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คู่มือการใช้งานโปรแกรม XYZware 

XYZware เป็นแอพพลิเคชันใหม่ ส ำหรับกำรออกแบบ ปรับแต่งและกำรพิมพแ์บบดิจิตอล 3 มิติ 
สำมำรถน ำเขำ้ช้ินงำนในรูปแบบ “* .stl” และสร้ำงรูปเสมือนจริง XYZware ใชก้บัชุดเคร่ืองพิมพ ์da Vinci 

3D เพื่อพิมพผ์ลิตภณัฑ์ที่ล  ้ ำยุคได้อย่ำงรวดเร็ว รองรับระบบปฏิบตัิกำร 2 ระบบ ซ่ึงได้แก่ Mac OS และ 
Windows 

ก่อนเปิดโปรแกรม XYZware ใหท้  ำกำรเช่ือมต่อสำย USB จำกเคร่ืองคอมพวิเตอร์ไปยงัเคร่ืองพิมพ์

ก่อน หลงัจำกนั้นใหท้  ำตำมขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

1. เร่ิมต้นเข้าสู่โปรแกรม 

คลิกที่แอพพลิเคชนั XYZware                 เพือ่เขำ้ใชง้ำนโปรแกรม  
 

 

 

 

 

 

 

 

2. การน าเข้าช้ินงาน 

คลิกไอคอน “น ำเขำ้(Import)” เพื่อเลือกไฟล์ที่จะพิมพแ์บบ 3D  จำกตวัอยำ่งขอเลือก "Sample.stl" 

เป็นตน้แบบในกำรพมิพช้ิ์นงำน 3D  

 

  

 

 

คลิกไอคอน Import 

เลือกไฟล ์

คลิก Open 



2 
 

 จะปรำกฏช้ินงำนที่น ำเขำ้ขึ้นมำบนพื้นที่กำรท ำงำนดงัภำพ โดยสำมำรถวำงช้ินงำนไดม้ำกกวำ่ 1 ช้ิน 

 

3. การแก้ไขและปรับแต่งช้ินงาน 

สำมำรถเคล่ือนยำ้ย ปรับขนำด หรือหมุนช้ินงำนได ้โดยใชไ้อคอนที่แสดงไวท้ำงดำ้นซ้ำยมือ ซ่ึงจะ

ปรำกฏก็ต่อเม่ือน ำเมำส์ไปคลิกเลือกช้ินงำนเท่ำนั้น  

3.1 มุมมองช้ินงาน (View) กำรเปล่ียนมุมมอง โดยเลือกค ำสัง่ View ซ่ึงมีรำยละเอียดเมนูยอ่ยดงัน้ี  

 

 

 

 

  

Top = มุมมองดำ้นบน 

Bottom = มุมมองดำ้นล่ำง 

Front = มุมมองดำ้นหนำ้ 

Back = มุมมองดำ้นหลงั 

Left = มุมมองดำ้นซำ้ย 

Right = มุมมองดำ้นขวำ 

คลิก View 

RESET = กลบัไปค่ำเร่ิมตน้ 

คลิกขวำคำ้งไวแ้ละลำกเมำส ์

เพือ่เป็นกำรเล่ือนปรับมุมมองอยำ่งอิสระ 

วธีิที่ 1 เลือกค ำสัง่ View วธีิที่ 2 คลิกขวำ 
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 3.2 Move (ย้ายช้ินงาน) กำรเคล่ือนยำ้ยช้ินงำน โดยกำรปรับค่ำของ X, แกน Y และ แกน Z เพื่อ

เปล่ียนต ำแหน่งกำรพิมพข์องช้ินงำนบนฐำนพิมพ ์(หน่วยเป็นมิลลิเมตร) หรือกดปุ่ ม Alt จำกนั้นคลิกและ
ลำกเมำส์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 3.3 Rotate (หมุนและขยายช้ินงาน) หำกตอ้งกำรปรับปรุงคุณภำพของกำรพิมพ ์และควำมแขง็แรง

ของช้ินงำน สำมำรถท ำไดโ้ดยกำรขยำยพื้นทีข่องช้ินงำนและกำรสร้ำงฐำน  

 

  

คลิก Move 

X = ปรับค่ำของแกน X 
 Y = ปรับค่ำของแกน Y 
Z = ปรับค่ำของแกน Z 
LAND= วำงรำบไปกบัฐำนพมิพ ์
RESET = กลบัไปค่ำเร่ิมตน้ 

ผลลพัธท์ี่ไดจ้ำกตวัอยำ่งกำรปรับ 

คลิก Rotate 

X = ระบุองศำที่ตอ้งกำรหมุนวตัถุในแกน X 

Y = ระบุองศำที่ตอ้งกำรหมุนวตัถุในแกน Y 

Z = ระบุองศำที่ตอ้งกำรหมุนวตัถุในแกน Z 

RESET = กลบัไปค่ำเร่ิมตน้ 

ผลลพัธท์ี่ไดจ้ำกตวัอยำ่งกำรปรับ 
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 3.4 Scale (ปรับขนาดช้ินงาน) กำรปรับขนำดของช้ินงำน ช่วยให้สำมำรถขยำยหรือลดขนำดกำร

พมิพต์ำมสดัส่วนที่เหมำะสม โดยไม่กระทบกบัไฟลต์น้ฉบบั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ผลลพัธท์ี่ไดก่้อนปรับขนำดและหลงัปรับขนำด 

 

  

คลิก Scale 

ปรับเพิม่ขนำดจำกแกน X,Y,Z  

แต่ไม่นิยมปรับเพรำะจะท ำใหว้ตัถุเสียทรง 

คลิกเมำส์ลำกไปทำงซำ้ย/ขวำ เพือ่ปรับเพิม่/ลดขนำดวตัถุ 

ระบุเปอร์เซ็นตข์องขนำดวตัถุที่ตอ้งกำร แลว้คลิก  
คลิกเพือ่เพิม่ขนำดวตัถุจำกมิลลิเมตร เป็นน้ิว 
คลิกเพือ่ลดขนำดวตัถุจำกน้ิว เป็นมิลลิเมตร 

RESET = กลบัไปค่ำเร่ิมตน้ 
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 3.5 Info (ข้อมูลช้ินงาน) เป็นขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัขนำด และต ำแหน่งของช้ินงำน ดูรำยละเอียด

ต่ำงๆ ไดจ้ำกหนำ้ต่ำงขอ้มูลที่ปรำกฏขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3.6 Remove (ลบช้ินงาน) หำกตอ้งกำรลบช้ินงำนออกจำกฐำนพิมพเ์สมือนจริง ให้เลือกช้ินงำนนั้น 

และคลิกค ำสัง่ “Remove”  ถำ้ตอ้งกำรเลือกหลำยช้ินงำนใหก้ด Shift ขณะคลิกเลือก  

 

  

คลิก Info 

หนำ้ต่ำงขอ้มูล 

คลิก Remove 
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3.7 การย่อ/ขยาย พื้นทีก่ารท างาน (workspace) เป็นเคร่ืองมือที่ใชส้ ำหรับปรับมุมมองกำรมองเห็น

ของพื้นที่กำรท ำงำน หรือใชว้ธีิเล่ือนขึ้นลงตรงลูกกล้ิงเมำส์ 

 

4. การแจ้งเตือนข้อผิดพลาด 

เม่ือท ำกำรเคล่ือนยำ้ยช้ินงำน แลว้ช้ินงำนหลุดออกจำกต ำแหน่งฐำนพมิพ ์(เกิน 100%) โปรแกรมจะ

ปรำกฏเป็นสีแดงเพือ่แจง้เตือนใหท้รำบวำ่ไม่สำมำรถวำงช้ินงำนตรงต ำแหน่งนั้นๆ ได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. การเปิดไฟล์งานใหม่ เม่ือตอ้งกำรเปิดไฟลใ์หม่ เพือ่น ำเขำ้ช้ินงำนใหม่ สำมำรถท ำไดโ้ดยกำรคลิกขวำตรง

พื้นที่วำ่ง แลว้เลือก New Workspace ก่อนท ำกำร Import (น ำเขำ้) ช้ินงำนต่อไป 

  

คลิกเพือ่ลดขนำดพื้นที่กำรท ำงำน คลิกเพือ่เพิม่ขนำดพื้นทีก่ำรท ำงำน 

คลิกเมำส์ขวำ 

คลิก New Workspace 
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6. การบันทึกไฟล์งาน (Save) 

เป็นกำรบนัทึกไฟลง์ำนเก็บไวเ้พือ่สัง่พมิพใ์นคร้ังต่อไป จะบนัทึกไฟลเ์ป็นรูปแบบ “ * .stl ”  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7.  การต้ังค่าโปรแกรม (Settings) 

ก่อนน ำเขำ้ช้ินงำน ควรตรวจสอบกำรตั้งค่ำของโปรแกรม ซ่ึงสำมำรถเลือกภำษำที่ใช้แสดงผล

ประเภทเคร่ืองพมิพแ์ละกำรตั้งค่ำอ่ืนๆ เพือ่กำรท ำงำนที่มีประสิทธิภำพยิง่ขึ้น มีรำยละเอียดเมนูดงัน้ี  
 

 
 

  

คลิก “Save” เพือ่ท  ำกำรบนัทึก 

เลือกสถำนที่จดัเก็บไฟล ์

ตั้งช่ือไฟล ์แลว้กด Save 

คลิก “Settings” เพือ่ท  ำกำรตั้งค่ำโปรแกรม 

ปรำกฏหนำ้ต่ำง Settings ขึ้นมำ 

เล่ือนลูกศรลงเพือ่เลือกภำษำส ำหรับกำรพมิพ ์
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8. การพิมพ์ช้ินงาน (Print) 

 สำมำรถแกไ้ขผลกำรพมิพไ์ดโ้ดยกำรเปล่ียนกำรตั้งค่ำกำรพมิพ ์ตวัอยำ่งเช่น กำรตั้งค่ำควำมเร็วใน
กำรพมิพใ์หช้ำ้ลง และกำรตรวจสอบคุณภำพกำรพมิพ ์จะส่งผลใหคุ้ณภำพของช้ินงำนดีขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

คลิก “Print” เพือ่เขำ้สู่กำรตั้งค่ำกำรพมิพ ์

เล่ือนลูกศรลงเพือ่เลือกหน่วยของวตัถุ 

ต ำแหน่งอตัโนมติั  

ไม่ตอ้งเปล่ียนต ำแหน่งของวตัถุหลงัจำกกำรน ำเขำ้ 

สำมำรถดูตวัอยำ่งสีของเสน้ใยจำกเคร่ืองพมิพ ์แต่ละชนิดได ้ 
สีน้ีใชส้ ำหรับกำรแสดงตวัอยำ่งเท่ำนั้น อำจแตกต่ำงจำกสีจริง 
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Quality = คุณภำพของกำรพมิพจ์ะส่งผลกระทบต่อเวลำโดยประมำณในกำรพมิพ ์ตวัอยำ่งเช่น กำรพมิพท์ี่มี

คุณภำพสูงจะใชเ้วลำนำนกว่ำกำรพิมพท์ี่มีคุณภำพต ่ำ เน่ืองจำกชั้นพิมพแ์ต่ละแผ่นจะละเอียดกว่ำ ท  ำให้ได้

ภำพที่ละเอียดขึ้น คุณภำพในกำรพมิพมี์ 3 ระดบัดงัน้ี 
Standard     มำตรฐำน   ,   Good      ดี      ,   excellent     ดีเยีย่ม 

Raft = กำรพมิพฐ์ำนเป็นแผน่ส่ีเหล่ียมออกมำก่อน เพือ่รองรับช้ินงำน 

Support = โครงสร้ำงสนับสนุนจะพิมพต์ำมคุณสมบัติของช้ินงำน กำรสนับสนุนจะใช้เพื่อสร้ำงควำม

แขง็แรงของโครงสร้ำงและตรวจสอบใหแ้น่ใจวำ่ช้ินงำนจะไม่ยบุตวัลง 

Advanced = คลิกเพือ่ดูตวัเลือกกำรพมิพเ์พิม่เติม มีรำยละเอียดดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปรำกฏหนำ้ต่ำง Print ขึ้นมำ 

เล่ือนลงเพือ่เลือกเคร่ืองพมิพท์ี่เช่ือมต่อ 

ปรับตั้งค่ำคุณสมบตัิช้ินงำนตำมควำมเหมำะสม 
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Infill Density = กำรปรับควำมหนำแน่นให้กบังำนพิมพ ์ควรเลือกระดบัควำมหนำแน่นให้สูงขึ้น เพื่อเพิ่ม

ควำมแข็งแรงคงทนให้กบัช้ินงำน มีให้เลือกหลำยระดบัตำมควำมเหมำะสมและกำรใชง้ำน อยำ่งไรก็ตำม
กำรเลือกค่ำควำมหนำแน่นสูงยอ่มไดช้ิ้นงำนที่มัน่คงแขง็แรง มีประสิทธิภำพ แต่ตอ้งใชเ้วลำนำนและใชเ้ส้น

ใยมำกขึ้นในกำรพมิพ ์

Infill Type = ประเภทลกัษณะงำนพมิพ ์มีใหเ้ลือก 2 รูปแบบ คือ แบบเสน้ตรงหรือแบบรวงผึ้ง 

Shells = เปลือกชั้นนอกของวตัถุ ถำ้เปลือกนอกมีควำมหนำ คุณภำพของช้ินงำนจะดี ใชเ้วลำในกำรพิมพ์

นำน แต่ถำ้เปลือกบำงจะเส่ียงต่อกำรแตกหกั แต่ใชเ้วลำรวดเร็วในกำรพมิพ ์มีรำยละเอียดดงัน้ี  
 Thin (บำง): โครงสร้ำงชั้นเดียว 

 Normal (ปกติ): โครงสร้ำงดำ้นนอก 2 ชั้น 
 Thick (หนำ): เปลือกหนำหนำ 3 ชั้น เป็นโครงสร้ำงที่มีควำมแขง็แรงมำก แต่ใชเ้วลำในพมิพน์ำน 

Layer Height = ควำมสูงของชั้นพิมพ ์ควำมสูงของชั้นพิมพส์ำมำรถปรับได้ระหว่ำง 0.1 - 0.4 มิลลิเมตร 

เพือ่ใหไ้ดผ้ลลพัธท์ี่ดีที่สุด ขอแนะน ำใหเ้ลือกค่ำระหวำ่ง 0.2 - 0.3 มิลลิเมตร 

Speed = กำรปรับควำมเร็วในกำรพิมพ ์โดยทัว่ไปคุณภำพของช้ินงำนที่ดีจะตอ้งใชเ้วลำในกำรพิมพท์ี่นำน

ขึ้น กำรตั้งค่ำควำมเร็วในกำรพมิพ ์มี 3 ระดบัใหเ้ลือก คือ Slow (ชำ้), Standard (มำตรฐำน), Fast (รวดเร็ว) 

9. การส่งออกช้ินงาน (Export) 

เลือก “ส่งออก” XYZware จะบนัทึกไฟลเ์ป็นรูปแบบ “* .3w” ซ่ึงไฟล ์.3w เป็นรูปแบบแฟ้มเฉพำะที่

พฒันำขึ้นเฉพำะส ำหรับเคร่ืองพมิพ ์3D “da Vinci” เท่ำนั้น และจดัเก็บขอ้มูลกำรพมิพไ์วใ้นแฟ้ม .3w ซ่ึงจะ
ช่วยเพิม่ควำมเร็วในกำรพมิพง์ำนพมิพ ์3D ในคร้ังต่อไป 

 

 

 

 

 

 

 

คลิก “Export” เพือ่ท  ำกำรส่งออกช้ินงำน 

ปรำกฏหนำ้ต่ำง Export ขึ้นมำ 


