
      

  

 ปัจจุบนัน้ีนับเป็นยคุแห่งขอ้มูลและข่าวสารที่เรียกกนัสั้นๆวา่ “ยุคโลกาภิวัฒน์”   ความกา้วหน้าทาง
เทคโนโลยเีป็นส่วนส าคญัในชีวิตประจ าว ันของมนุษย ์มากขึ้ น “คอมพิวเตอร์” (COMPUTER)  นับว่า
เป็นเทคโนโลยีประเภทหน่ึงที่ก ้าวเข ้ามามีบทบาทต่อการด ารงชีวิตของมนุษย ์เ ป็นอย่างมาก การ
เรียนวชิาคอมพิวเตอร์จึงเป็นส่ิงที่จ  าเป็นส าหรับเยาวชนในปัจจุบัน  ดังนั้ นสถานศึกษาต่างๆ  จึงจัดให้
วิชาคอมพิวเตอร์เป็นส่วนหน่ึงของการเรียนการสอน   ในระดบัชั้นอนุบาล  ประถมศึกษา  มธัยมศึกษา  
และ อาชีวศึกษา 

  ดงันัน้จงึได้เล็งเห็นความส าคญัในการพฒันาการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ในสถานศึกษา    และได้
จดัท าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์โดยเรียบเรียงจากเอกสาร และซอฟแวร์ต่างๆ  ให้กบัแต่ละสถาบนั 
และสอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พ.ศ. ๒๕๕๑   ของ
กระทรวงศึกษาธิการ   เพื่อเป็นงานวชิาการส าหรับการเรียนสอนนักเรียนในชั้นมธัยมศึกษาปีที่  6  เน้ือหาหลกัสูตร
ประกอบไปดว้ย การใชโ้ปรแกรม Adobe  Illustrator CS5 ส าหรับสร้างโครงงานคอมพิวเตอร์ นอกจากน้ีภายใน
เล่มจะมีแบบฝึกหัดทา้ยบท ส าหรับนักเรียนเพื่อเสริมทกัษะทั้งภาคทฤษฎี และภาคปฏิบตัิ   เม่ือนักเรียนไดเ้รียนรู้ 
และฝึกปฏิบติัจนครบเน้ือหาภายในเล่มแล้ว จะท าให้นักเรียนมีความรู้ความสามารถที่จะใช้คอมพิวเตอร์
เบื้องตน้ และใชค้อมพวิเตอร์ระบบมลัติมีเดียในโปรแกรมต่างๆ ได ้

     คณะผูจ้ดัท  าไดเ้รียบเรียงแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์เล่มน้ีขึ้นมา เพื่อเป็นประโยชน์ต่อ
การเรียนการสอนส าหรับสถานศึกษาต่างๆ และเป็นการเตรียมความพร้อมให้แก่ผูเ้รียนในการน าไปประยกุต์
กบัการท างานในยคุปัจจุบนั มิไดมี้จุดมุ่งหมายเพือ่จ  าหน่าย 
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มุ่งเนน้ให้ผูเ้รียนเขา้ใจหลกัการและวิธีการสร้างโครงงานคอมพิวเตอร์  โดยมี

จุดมุ่งหมายหลกัคือตอ้งการให้ผูเ้รียนศึกษา วิเคราะห์ อภิปราย สรุป เก่ียวกบั

ความหมาย ประเภท คุณค่าโครงงานคอมพิวเตอร์  ขั้นตอนการพฒันาโครงงาน
คอมพิวเตอร์  ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานตามหลกัการท าโครงงาน  

ผลกระทบดา้นสงัคมและส่ิงแวดลอ้มท่ีเกิดจากงานท่ีสร้างข้ึน เพ่ือหาแนวทางปรับปรุง

และพฒันา 

ฝึกปฏิบติัท าโครงงานคอมพิวเตอร์ตามหลกัการท าโครงงาน โดยใชค้วามรู้

ความคิด จินตนาการ ทกัษะ เหตุผล และกระบวนการต่างๆ ทางเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ตลอดจนประสบการณ์ดา้นคอมพิวเตอร์ โดยมีการ บูรณาการความรูจากกลุ่มสาระการ

เรียนรู้ต่าง ๆ หรือความรู้ดา้นอ่ืน ๆ   ท่ีเก่ียวขอ้งเขา้มาร่วมในการพฒันาโดยใช้

กระบวนการเทคโนโลย ี การบวนการสืบคน้ กระบวนการแกปั้ญหากระบวนการคิด

วิเคราะห์  เพ่ือให้เกิดความรู้ ความเขา้ใจ และสามารถน าเอาคอมพิวเตอร์มาประยกุตใ์ช้
ในการสร้างโครงงานไดอ้ยา่งมีจิตส านึกและมีความรับผิดชอบ 

ค ำอธิบำยรำยวชิำ 

วชิำคอมพวิเตอร์                                                                      เวลำ ๔๐ ช่ัวโมง 
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มาตรฐาน ง ๑.๑ เข้าใจการท างาน  มีความคดิสร้างสรรค์  มีทักษะกระบวนการท างาน  
ทักษะการจัดการ   ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา   ทักษะการท างานร่วมกนั และทักษะการแสวงหา
ความรู้   มีคุณธรรม  และลกัษณะนิสัยในการท างาน   มีจิตส านึกในการใช้พลงังาน   ทรัพยากร และ
ส่ิงแวดล้อม   เพือ่การด ารงชีวติและครอบครัว 

 

ช้ัน ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม.๔-๖  ๑. สร้างผลงานอย่างมคีวามคดิ  
สร้างสรรค์ และมทีักษะการท างาน
ร่วมกนั 

 การแก้ปัญหาในการท างาน   
  

 ๒. มทีกัษะ กระบวนการแก้ปัญหา 
ในการท างาน 

 การแก้ปัญหาในการท างาน   
  

 

 

 

 

 
 

สาระท่ี  Ē  เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
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มาตรฐาน ง ๓.๑  เข้าใจเห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  
การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแก้ปัญหา  การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล   
และมีคุณธรรม 
   

ช้ัน ตวัช้ีวดั  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม.๔-๖   ๑. อธิบายองค์ประกอบของระบบ
สารสนเทศ 

   องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ  ได้แก่ ฮาร์ดแวร์ 
ซอฟต์แวร์ ข้อมูล บุคลากร   และขั้นตอนการปฏบิัติงาน 

 ๒. อธิบายองค์ประกอบและหลกัการ
ท างานของคอมพวิเตอร์ 
 

   การท างานของคอมพวิเตอร์ประกอบด้วยหน่วยส าคญั 
๕ หน่วยได้แก่ หน่วยรับเข้าหน่วยประมวลผลกลาง  
หน่วยความจ าหลกั  หน่วยความจ ารอง และหน่วย
ส่งออก  
-  หน่วยประมวลผลกลาง ประกอบด้วยหน่วยควบคุม  
และหน่วยค านวณและตรรกะ  

-  การรับส่งข้อมูลระหว่างหน่วยต่างๆ  จะผ่านระบบทาง
ขนส่งข้อมูลหรือบัส 

 ๓. อธิบายระบบส่ือสารข้อมูลส าหรับ
เครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
 

   ระบบส่ือสารข้อมูล  ประกอบด้วย ข่าวสาร    ผู้ส่ง ผู้รับ     
  ส่ือกลาง  โพรโทคอล 

   เครือข่ายคอมพิวเตอร์จะส่ือสารและรับส่งข้อมูลกนัได้  
 ต้องใช้โพรโทคอล  ชนิดเดยีวกนั 

   วธีิการถ่ายโอนข้อมูลแบบขนาน และ แบบอนุกรม 

 ๔. ใช้คอมพวิเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือ
โครงงานอย่างมจีติส านึกและความ
รับผดิชอบ 

 ใช้คอมพวิเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงาน ตาม
หลกัการท าโครงงาน 

 
 



โครงสร้างรายวชิา 

วิชาคอมพิวเตอร์                                                                                                        เวลา   ๒๐ ช่ัวโมง 

                                                                                                                                  

 

ล าดับที ่ มฐ/ตชว. สาระส าคญั ช่ือหน่วยการเรียนรู้ 
เวลา   
(ช.ม.) 

น ้าหนัก
คะแนน 

๑ ง ๓.๑ 

เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการ
เทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้
ขอ้มูล การเรียนรู้  การส่ือสาร  การ
แกปั้ญหา  การท างาน   
และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 

การใชง้านโปรแกรม  Adobe  
Illustrator CS5  เบื้องตน้  

  

๒ ง.๑.๑ 
สร้างผลงานอยา่งมีความคิด  
สร้างสรรค ์และมีทกัษะการท างาน
ร่วมกนั 

การวาดรูปภาพ 
 

  

๓ ง.๑.๑ 

- สร้างผลงานอยา่งมีความคิด  
สร้างสรรค ์และมีทกัษะการท างาน
ร่วมกนั 
- มีทกัษะ กระบวนการแกปั้ญหา 
ในการท างาน 
 

เติมสีสนัใหก้บัภาพ   

เวลาตามหน่วย   
สอบปลายปี   



 

โครงสร้างรายวชิา 

วิชาคอมพิวเตอร์                                                                                                                  เวลา     ๒๐    ช่ัวโมง 

                                                                 

ล าดบัที ่ มฐ/ตชว. สาระส าคญั ช่ือหน่วยการเรียนรู้ 
เวลา   
(ช.ม.) 

น า้หนัก
คะแนน 

๔ ง ๓.๑ 
ใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือ
โครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความ
รับผดิชอบ 

การปรับแต่งรูปทรงวตัถุ   

๕ ง ๓.๑ ใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือ
โครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความ
รับผดิชอบ 

การท างานกบัตวัอกัษร   

๖ ง ๓.๑ -ใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ให้
เหมาะสมกบังาน 
-ใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือ
โครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความ
รับผดิชอบ 
 
 

แต่งภาพดว้ยเอฟเฟ็คต ์   

เวลาตามหน่วย   

สอบปลายปี   



หน่วยการเรียนรู้ท่ี  ๑  การใช้โปรแกรม  Illustrator เบือ้งต้น 

   มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

           กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

            สาระที่  ๓  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

         มาตรฐาน ง  ๓.๑   เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล   

การเรียนรู้   การส่ือสาร   การแกปั้ญหา การท างาน  และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล  มีคุณธรรม  

           ตัวช้ีวัด   

            ๑.   ง ๓.๑/ ๑ อธิบายองคป์ระกอบของระบบสารสนเทศ 

            ๒. ง ๓.๑/๒ อธิบายองคป์ระกอบและหลกัการท างานของคอมพวิเตอร์ 

            ๓. ง ๓.๑/๓ อธิบายระบบส่ือสารขอ้มูลส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

            ๔. ง ๓.๑/๔ ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ 

  สาระส าคญั 

           - อธิบายองคป์ระกอบของระบบสารสนเทศ 

           - อธิบายองคป์ระกอบและหลกัการท างานของคอมพิวเตอร์ 

           - อธิบายระบบส่ือสารขอ้มูลส าหรับเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 

           - ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ 

  สาระการเรียนรู้ 

         -  ความรู้ 

            ๑. รู้องคป์ระกอบของระบบสารสนเทศ 

            ๒.  รู้องคป์ระกอบและหลกัการท างานของคอมพวิเตอร์ 

            ๓. รู้ระบบส่ือสารขอ้มูลส าหรับเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 

            ๔. สามารถใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 

         -  ทกัษะ / กระบวนการ 

            ๑. ใชก้ระบวนการเทคโนโลยใีนการท าช้ินงาน 

1



            ๒.  ใชก้ระบวนการกลุ่มหรือเด่ียวในการสร้างช้ินงานหรือโครงงาน 

         -  คุณลกัษณะที่พึงประสงค ์

               ๑.  มีวนิัย 

               ๒.  ใฝ่เรียนรู้ 

               ๓.  มุ่งมัน่ในการท างาน  
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             ท ำควำมรู้จกัโปรแกรม  Illustrator  

 Illustrator   เป็นโปรแกรมที่ท  ำงำนดำ้นกรำฟิกตวัหน่ึง ซ่ึงเนน้กำรสร้ำงช้ินงำนจำกกำรวำดเป็นหลกั 

ซ่ึงเป็นที่นิยมส ำหรับนักออกแบบทั้งหลำยที่น ำไปใชใ้นงำนดำ้นต่ำงๆ ไม่ว่ำจะเป็นงำนส่ิงพิมพ ์, เส้ือผำ้ , 

เวบ็เพจ , ออกแบบฉลำกและผลิตภณัฑ์ หรือ งำนโฆษณำต่ำงๆ ซ่ึงจะเห็นว่ำควำมสำมำรถของโปรแกรม 

Illustrator นั้น  เปรียบเหมือนกบัผำ้ใบผืนใหญ่ที่ใชว้ำดภำพ โดยที่โปรแกรมจะเตรียมอุปกรณ์ต่ำง ๆ ไวใ้ห ้

ไม่วำ่จะเป็นดินสอสี , แปรงพูก่นั , ไมบ้รรทดั , ยำงลบ และ อุปกรณ์อ่ืน ๆ ไวใ้ห้เรียบร้อย จำกนั้นก็ขึ้นอยูก่บั

จินตนำกำรในกำรออกแบบ และกำรวำดภำพของเรำเองที่จะขีดเขียน หรือระบำยภำพต่ำงๆออกมำ  

 

จุดเด่นของโปรแกรม  Illustrator CS5    

 ภำพที่ไดจ้ำกโปรแกรมจะเป็นกรำฟิกประเภทเวคเตอร์ที่มีลกัษณะเป็นลำยเสน้ ภำพที่ไดจึ้งมีควำม

คมชดั ไฟลท์ี่ไดจ้ำกกำรท ำงำนโปรแกรม Illustrator สำมำรถใชง้ำนร่วมกบัโปรแกรมกรำฟิกอ่ืน ๆ ไดเ้ช่น  

InDesign , Photoshop , Flash เป็นตน้  ส ำหรับเวอร์ชัน่ CS5 น้ีไดมี้กำรพฒันำควำมสำมำรถในหลำยๆส่วน 

ไม่วำ่จะเป็นกำรสร้ำงอำร์ตบอร์ดหลำยๆแผน่ในไฟลเ์ดียวกนั , กำรไล่โทนสีเกรเดียนทแ์บบโปร่งใส , 

เคร่ืองมือ Blob Brush ที่ช่วยใหว้ำดรูปทรงอิสระไดอ้ยำ่งง่ำยๆ , กำรปรับแต่งสี , เสน้และเอฟเฟ็คตต์่ำงๆที่ท  ำ

ไดบ้นพำเนล Appearance ที่สะดวกขึ้น และอ่ืนๆอีกมำกมำย ซ่ึงจะไดศึ้กษำต่อในบทต่อๆไป 

 

        
           รู้จกักบัประเภทไฟล์กรำฟิก 

 งำนกรำฟิกที่ใช้ในคอมพิวเตอร์จะถูกแบ่งประเภทไฟล์ภำพตำมกำรสร้ำงเป็น 2 ประเภทใหญ่ ๆ 

ดว้ยกนั คือภำพแบบที่เรียกวำ่ Vector Graphics และภำพ Bitmap Images ซ่ึงขอ้แตกต่ำงระหวำ่งไฟลภ์ำพทั้ง

สองประเภทจะมีผลตั้งแต่กำรสร้ำง , กำรแกไ้ข , กำรน ำเขำ้ไฟล์ภำพ (Import) และกำรน ำภำพที่สร้ำงจำก

โปรแกรมไปใชก้บัโปรแกรมอ่ืน ๆ (Export)  ควำมสำมำรถในกำรปรับแต่งเอฟเฟ็คต ์หรือลูกเล่นของไฟล์

กรำฟิกแต่ละประเภทก็ต่ำงกันออกไป บำงค ำสั่งสำมำรถใช้ได้กับไฟล์ประเภทเวคเตอร์หรือบำงค ำสั่ง

สำมำรถใชไ้ดเ้ฉพำะไฟลป์ระเภทบิทแมพ ซ่ึงเรำจะมำท ำควำมรู้จกักบัไฟลก์รำฟิกทั้ง 2 ประเภท ดงัน้ี 

 

เร่ิมต้นใช้งำนโปรแกรม  Illustrator CS5 
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Vector Graphics 

 ภำพแบบเวคเตอร์ เป็นภำพที่สร้ำงดว้ยส่วนประกอบของเสน้ในลกัษณะต่ำง ๆ และคุณสมบติั

เก่ียวกบัสีของเสน้นั้น ๆ ซ่ึงสร้ำงจำกกำรค ำนวณทำงคณิตศำสตร์ เช่น ภำพดอกไม ้ ก็จะถูกสร้ำงดว้ยจุดของ

เสน้โคง้ และเสน้ตรงหลำย ๆ จุด 

Bitmap Images 

  ภำพแบบบิทแมพ  หรืออำจจะเรียกว่ำภำพแบบรำสเตอร์ (Raster) ก็ได้ เป็นภำพที่เกิดจำกจุดสีที่

เรียกว่ำพิกเซล (pixels) ซ่ึงเรียกต่อกนัเป็นรูปร่ำงบนพื้นที่ ที่มีลกัษณะเป็นตำรำง (กริด) แต่ละพกิเซลจะมีค่ำ

ของต ำแหน่งและค่ำสีของตวัเอง ภำพหน่ึงภำพจะประกอบดว้ยพกิเซลหลำย ๆ พกิเซลรวมกนั 

 

 

ภาพ Vector 

ภาพ Bitmap 
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            กำรเรียกใช้งำนโปรแกรม Adobe Illustrator CS5    

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เม่ือเปิดโปรแกรมแลว้จะปรำกฏหนำ้ต่ำงตอ้นรับ (Welcome Screen) ของโปรแกรมขึ้นมำ   ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

    คลกิเมาส์ท่ีปุ่ ม Start          เลือก  All Programs 

  คลกิเลือกท่ี  Adobe Illustrator  CS5   

    คลกิเลือกโฟลเดอร์  Adobe  Master Collection  CS5   

  เลือกรูปแบบการท างาน  โดย  
Open a Recent Item : สว่นของไฟล์
ท่ีเคยเปิดใช้งานลา่สดุไลล่ าดบัลงไป 
Create New : สว่นของการสร้างไฟล์
งานใหมข่ึน้มา   
 

  หากไมต้่องการให้หน้านีเ้ปิดขึน้มาอีกในครัง้ตอ่ไป ให้คลกิ  ในกรอบส่ีเหล่ียม 

  ในกรณีท่ีไมต้่องการใช้งานหน้าตา่งนี ้ให้คลกิท่ี       เพ่ือปิดหน้าตา่งนีไ้ป 
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         ส่วนประกอบของหน้ำต่ำงโปรแกรม Adobe Illustrator CS5 

 
  
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
โดยส่วนประกอบหลกัๆในกำรท ำงำนมีดงัน้ี 
 

เมนูบำร์ (Menu Bar) 
 เมนูบำร์ จะประกอบดว้ยเมนูค  ำสัง่ที่ใชจ้ดักำรกบัไฟล,์ ท  ำงำนกบัภำพและปรับออปชัน่ต่ำงๆ โดย

เมนูเหล่ำน้ีมีเมนูยอ่ยๆใหเ้ลือกใชง้ำนไดอี้ก 
 

 คอนโทรลพำเนล  (Control Panel) 
  เป็นส่วนที่ใชใ้นกำรปรับแต่งกำรท ำงำนของเคร่ืองมือต่ำงๆ ซ่ึงรำยละเอียดในคอนโทรลพำเนลจะ
เปล่ียนไปตำมกำรเลือกเคร่ืองมือ หรือ เลือกออบเจค็ในขณะนั้น เช่น หำกเลือกออบเจค็ทัว่ไปคอนโทรล
พำเนลจะแสดงออปชัน่กำรก ำหนดสี , ขนำดของพื้นที่และเสน้   แต่ถำ้หำกเลือกออบเจค็ที่เป็นตวัอกัษรก็จะ
แสดงออปชัน่ที่เก่ียวกบักำรก ำหนดรูปแบบตวัอกัษร เป็นตน้ 

Toolbox 

Status Bar 

พืน้ท่ีท างานหรืออาร์ตบอร์ด 

Manu Bar Control Panel 

เปิด Adobe Bridge 

พืน้เตรียมงาน 
(Scratch  Area) 

พาเนลต่างๆ 

การจดัเรียงอาร์ตบอร์ด 

Title Bar 
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กล่องเคร่ืองมือ (Toolbox) 

 กล่องเคร่ืองมือ ประกอบดว้ยเคร่ืองมือต่ำง ๆ ที่จ  ำเป็นต่อกำรท ำงำนและมีจ ำนวนมำก ดงันั้นจึงมีกำร
รวมเคร่ืองมือบำงอยำ่งไวใ้นปุ่ มเดียวกนัเป็นกลุ่มๆ ซ่ึงจะมีรูป      อยูท่ี่มุมขวำล่ำงของปุ่ มเคร่ืองมือ เพือ่แสดง
วำ่ยงัมีเคร่ืองมืออ่ืนซ่อนอยูด่ว้ย  ซ่ึงถำ้หำกตอ้งกำรเลือกเคร่ืองมือที่ซ่อนอยูใ่นกลุ่มนั้น  ใหค้ลิกเมำส์ที่ปุ่ ม
เคร่ืองมือนั้นคำ้งไวแ้ลว้ลำกเมำส์ไปช้ีที่เคร่ืองมืออ่ืนๆที่ตอ้งกำร  ดงัน้ี  

 

     

    

 

 

 

นอกจำกน้ียงัสำมำรถดึงเคร่ืองมือที่ซ่อนอยูอ่อกมำเป็นแถบกลุ่มเคร่ืองมือใหม่กไ็ด ้ ดงัน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 คลกิเมาส์ค้างไว้ 

 เล่ือนเมาส์มาชีท่ี้เคร่ืองมือ
อ่ืนท่ีต้องการ แล้วปลอ่ยเมาส์ 

 คลกิเมาส์ค้างไว้ 

 เล่ือนเมาส์มาชีท่ี้รูปลกูศร 
(Tearoff)  แล้วปลอ่ยเมาส์ 

 โปรแกรมจะดงึเคร่ืองมือทัง้หมดออกมาให้ 

 คลกิในกรณีท่ีต้องการปิดแถบเคร่ืองมือนัน้ๆ 
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โดยเคร่ืองมือต่ำงๆใน Toolbox มีดงัน้ี 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
  

พำเนลต่ำง ๆ  
  พำเนล (Panel) คือ กรอบหน้ำต่ำงยอ่ยๆ ที่มีค  ำสั่งและเคร่ืองมือในกำรจดักำร , ตรวจสอบค่ำ และ

ปรับแต่งองค์ประกอบต่ำงๆของออบเจ็ค ซ่ึงเคร่ืองมือเหล่ำน้ีจะถูกจดัแบ่งไวเ้ป็นหมวดหมู่  เช่น พำเนล 

Color ใช้ก ำหนดสี , พำเนล Stroke ใชป้รับขนำดและรูปแบบเส้น , พำเนล Align จดัต  ำแหน่งวตัถุ เป็นตน้ 

บำงพำเนลที่มักใช้งำนร่วมกันจะถูกจดัไวใ้นกลุ่มเดียวกัน เช่น พำเนล Color และ พำเนล Color Guid แต่

พำเนลนั้ นจะไม่ถูกเปิดขึ้ นมำให้ทุกๆพำเนล  ดังนั้ นหำกต้องกำรเรียกใช้งำนพำเนลที่ไม่ได้ถูกเปิดอยู ่

จะตอ้งท ำกำรเปิดพำเนลขึ้นมำใชง้ำนเอง  ซ่ึงวธีิกำรใชง้ำนพำเนลมีรำยละเอียดดงัน้ี 

ปรับวนิโดว์เป็นโหมดเตม็จอแบบมีเมนบูาร์ 

Direct Selection Tool  
Lasso Tool 
Type Tool 
Rectangle Tool 
Pencil Tool 

Scale Tool 
Free Transform Tool 

Eraser Tool 

Gradient Tool 
Blend Tool 

Slice Tool 
Zoom Tool 

เลือกใช้สีแบบไลโ่ทน 

ไมใ่ช้สีใด ๆ 

สีเส้น (Stroke) 

สลบัสีพืน้และเส้น 

Column Graph Tool  

Perspective Tool 

Blob Brush Tool 

Line Segment  Tool  

Shape Builder Tool 

Selection Tool 
ฮซซซฮ: V Magic Wand  Tool  
Pen Tool 

Paintbrush Tool 

Rotate  Tool 
Width Tool 

Mesh Tool 
Eyedropper Tool 

Artboard Tool 
Hand Tool 

สีพืน้ (Fill) 
ปรับสีพืน้และเส้นเป็นคา่เร่ิมต้น (ขาว/ด า) 

เลือกใช้สีแบบทึบ 

Symbol Sprayer Tool 

เลือกรูปแบบการวาด 
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 วิธีกำรเรียกเปิดพำเนลต่ำงๆ 

         

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
  
 
 
 
วิธีกำรเรียกใช้ค ำส่ังของพำเนล         

 ในแต่ละพำเนลจะมีค  ำสัง่ที่ใชป้รับแต่งกำรท ำงำนที่ต่ำงกนัไป  ซ่ึงสำมำรถคลิกปุ่ ม    ที่มุมบน

ขวำมือเพือ่เลือกใชง้ำนแต่ละค ำสัง่ได ้   ดงัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 

 คลกิเมน ู Window 

 เล่ือนเมาส์มาคลกิท่ีช่ือ
พาเนลท่ีต้องการเปิดใช้งาน 

พาเนลท่ีไมไ่ด้เปิดอยู่ 

พาเนลท่ีถกูเปิดอยู่ 

ข้อสังเกต  พาเนลท่ีเปิดอยูน่ัน้ ท่ีหน้าช่ือพาเนลจะมีเคร่ืองหมาย  อยูส่ว่นพาเนล
ใดท่ีไม่มีเคร่ืองหมาย  อยูด้่านหน้า  แสดงวา่พาเนลนัน้ไม่ได้เปิดอยูน่ัน่เอง 

 คลกิเพ่ือเปิดรายการค าสัง่ 

 ค าสัง่ตา่งๆของพาเนลนัน้ๆ 
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วิธีกำรย่อ/ขยำยพำเนล     

 โดยปกติพำเนลจะถูกย่อเอำไว ้ และหำกตอ้งกำรเขยำยพำเนลออกมำเพื่อควำมสะดวกในกำร

เลือกใชเ้คร่ืองมือต่ำงๆก็จะตอ้งขยำยพำเนลออกมำ  หรือถำ้หำกตอ้งกำรเพิม่พื้นที่ในกำรท ำงำนก็สำมำรถยอ่

พำเนลลงให้กลบัไปแสดงเป็นรูปไอคอนได ้และเม่ือตอ้งกำรใชง้ำนพำเนลใดก็ให้เปิดขึ้นมำท ำงำนเฉพำะ

พำเนลนั้นๆ    ดงัน้ี     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Tip…   
     เม่ือกดปุ่ ม              จะเป็นการซอ่น/แสดง คอนโทรลพาเนล , ทลูบ็อกซ์  และพาเนล  หรือ 
 

     เม่ือกดปุ่ ม               +                จะเป็นการซอ่น/แสดงเฉพาะพาเนล 
 

Tab 

Shift Tab 

 คลกิท่ี   (Expand Panels) เพ่ือขยายพาเนลออกมา  คลกิท่ี    (Collapse to Icons) เพ่ือย่อพาเนลลงไป 
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          กำรจดักำรเกีย่วกบัไฟล์ 

กำรสร้ำงไฟล์ใหม่   

 วิธีที่ 1   คลิกที่รูปแบบ Print Document  ในหนำ้ Welcome Screen เพือ่สร้ำงไฟลส์ ำหรับงำนพมิพ ์

 วิธีที่ 2   เลือกที่เมนู  File  แลว้เลือกค ำสัง่  New  

จำกนั้นจะปรำกฏไดอะลอ็กซ์บลอ็กส ำหรับก ำหนดรำยละเอียดของอำร์ตบอร์ดขึ้นมำให ้ โดย

รูปแบบกำรสร้ำงอำร์ตบอร์ดมีอยู ่ 2 รูป แบบดว้ยกนั  คือ 

1. กำรสร้ำงอำร์ตบอร์ดแบบหน้ำเดียว  มีวธีิดงัน้ี    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

  ตัง้ช่ือไฟล์   

  เลือกโปรไฟล์มาตรฐาน   

  เลือกขนาดอาร์ตบอร์ดท่ี
ต้องการ หรืออาจก าหนดขนาด
ความกว้าง และ ความสงูเองก็ได้ 

  เลือกการวางแนวอาร์ตบอร์ดระหวา่งแนวตัง้ และ แนวนอน 

  เม่ือก าหนดคา่ตา่งๆเสร็จแล้วคลกิ OK  

  โปรแกรมจะสร้าง 
   อาร์ตบอร์ดขึน้มาให้ 
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2. กำรสร้ำงอำร์ตบอร์ดแบบหลำยอำร์ตบอร์ด   มีวธีิดงัน้ี    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  ตัง้ช่ือไฟล์   

  ก าหนดจ านวนอาร์ตบอร์ด  

  เลือกขนาดอาร์ตบอร์ดท่ี
ต้องการ หรืออาจก าหนดขนาด
ความกว้าง และ ความสงูเองก็ได้ 

  เลือกการวางแนวอาร์ตบอร์ดระหวา่งแนวตัง้ และ แนวนอน 

  ก าหนดการ
จดัเรียงอาร์ตบอร์ด  

 โปรแกรมจะสร้างอาร์ตบอร์ดขึน้มาให้ตามจ านวนท่ีก าหนด 

  ก าหนดระยะห่างระหว่าง 
       อาร์ตบอร์ดแตล่ะหน้า 

  ก าหนดจ านวน 
    แถว หรือ คอลมัน์    คลกิ OK   
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กำรจดักำรอำร์ตบอร์ดด้วยพำเนล Artboards 
 พำเนล Artboards น้ีเป็นคุณสมบติัใหม่ในเวอร์ชัน่  CS5 ที่จะช่วยให้สร้ำงและจดักำรอำร์ตบอร์ดได้

สะดวกมำกขึ้น   ดงัน้ี 

 

  
 

 
 

 
 
 

กำรเพิม่อำร์ตบอร์ด 
              ในกรณีที่ตอ้งกำรเพิม่อำร์ตบอร์ดใหม่ขึ้นมำในไฟลเ์ดิมสำมำรถท ำไดด้งัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ใช้เล่ือนล าดบัชัน้อาร์ตบอร์ด  

สร้างอาร์ตบอร์ดใหม่ 
คดัลอกอาร์ตบอร์ด 
ลบอาร์ตบอร์ด 

ลบอาร์ตบอร์ดท่ีไม่มีชิน้งาน 

แปลงออบเจ็คเป็นอาร์ตบอร์ด 
ก าหนดออปชัน่ของอาร์ตบอร์ด 

จดัต าแหน่งอาร์ตบอร์ด 

 คลกิเคร่ืองมือ 
      Artboard  

 คลกิปุ่ ม  New  Artboard   คลกิวาง  Artboard ในต าแหน่งท่ีต้องการ 
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 คลกิเลือกเคร่ืองมืออ่ืนๆ เพ่ือเป็นการเสร็จสิน้การสร้างอารต์บอร์ด 

 จะได้อารต์บอร์ดใหม่ขึน้มาอีก 1 อาร์ตบอร์ด 

Note  ในขัน้ตอนท่ี 2 ของการสร้างอาร์ตบอร์ดนัน้  ไม่จ าเป็นต้องคลกิท่ีปุ่ ม New Artboard  
ก็ได้  แตส่ามารถคลกิลากเพื่อสร้างอาร์ตบอร์ดใหม่ได้เช่นกนั  ดงัรูป   
 

 คลกิลากให้ได้ขนาดท่ีต้องการแล้วปลอ่ยเมาส์ 
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กำรเปลีย่นโหมดสี 
 หลงัจำกที่ไดส้ร้ำงไฟล์ไปแลว้แต่ตอ้งกำรเปล่ียนโหมดสีก็สำมำรถท ำได ้แต่กำรเปล่ียนโหมดสีอำจ
ท ำให้สีต่ำงๆที่ใช้ในอำร์ตเวิร์คผิดเพี้ ยนไป ดังนั้ นจึงควรก ำหนดโหมดสีให้ถูกต้องตั้งแต่เร่ิมสร้ำงงำน 
อยำ่งไรก็ตำมกำรเปล่ียนโหมดสีสำมำรถท ำไดด้งัน้ี 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 คลกิเมน ู File  

 เล่ือนเมาส์มาท่ีค าสัง่ 
Document  Color  Mode 
 

 คลกิเลือกโหมดสีท่ีต้องการ 
 

ข้อสังเกต   
โหมดสีท่ีเลอืกใช้งานอยูจ่ะมีเคร่ืองหมาย  อยูด้่านหน้าช่ือโหมดสนีัน้ 
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กำรบันทกึไฟล์ 
 ขณะที่ก  ำลงัท ำงำน หรือ หลงัจำกที่ท  ำงำนเสร็จเรียบร้อยแลว้  จะตอ้งบนัทึกอำร์ตเวิร์คเก็บไวเ้ป็น
ไฟล ์เพือ่ใหส้ำมำรถน ำกลบัมำแกไ้ข หรือ ใชง้ำนต่อไปในภำยหลงัได ้  โดยมีขั้นตอนกำรบนัทึกดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 คลกิเมนู File  

 เลือกค าสัง่ Save 

 เลือกต าแหน่งท่ีเก็บไฟล์ 

 เลือกประเภท หรือ ฟอร์แมตของไฟล์ โดยปกตไิฟล์จะเป็น *. AI 

 ตัง้ช่ือไฟล์ 

 คลกิท่ีปุ่ ม  Save 
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จำกนั้นโปรแกรมจะแสดงหนำ้ต่ำงกำรก ำหนดออปชัน่ของไฟลท์ี่จะบนัทึก  ดงัน้ี 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

กรณีท่ีต้องการบนัทึกเป็นเวอร์ชัน่เก่า 
ให้คลกิเปล่ียนเป็นเวอร์ชัน่ท่ีต้องการ 

ให้ไฟล์มีคณุสมบตัแิบบ PDF 

บีบให้ไฟล์มีขนาดเลก็ลง 
บนัทึกข้อมลูเก่ียวกับระบบสีท่ีใช้กบัไฟล์ 

 ก าหนดคา่ต่างๆตามต้องการ  คลกิท่ีปุ่ ม  OK 

เลือกเพ่ือฝังไฟล์ภาพบทิแมพไปด้วย 

บนัทึกโดยแยกแต่ละอาร์ตบอร์ดเป็นคนละไฟล์ 

Note  นอกจากการใช้ค าสัง่ Save เพื่อบนัทกึไฟล์แล้ว  ยงัสามารถใช้ค าสัง่อ่ืนๆได้อีก ดงันี ้
 File > Save  As   ใช้บนัทกึไฟล์เป็นช่ืออ่ืน หรือ ฟอร์แมตอ่ืนๆ หลงัจากใช้ค าสัง่แล้วจะเป็นการ

ท างานกบัไฟล์ใหม่ทนัที  
 File > Save  a Copy    ใช้บนัทกึไฟล์เป็นช่ืออ่ืน หรือ ฟอร์แมตอ่ืนๆ แตห่ลงัจากใช้ค าสัง่แล้ว

จะเป็นการท างานกบัไฟล์ตอ่ 
 File > Save  as  Template  ใช้บนัทกึอาร์ตเวิร์คให้เป็นเทมเพลต 
 File > Save  for  Web & Devices   ใช้บนัทกึอาร์ตเวิร์คให้เป็นเว็บเพจ หรือ เป็นไฟล์รูปภาพ 
 File > Save  Selected  Slices  ใช้บนัทกึเป็นภาพท่ีได้จากการใช้เคร่ืองมือ Slice  Selection 

เฉพาะสว่นท่ีเลอืกไว้ 
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       กำรเปิดไฟล์ 
 หำกตอ้งกำรเปิดไฟลเ์ก่ำที่ไดบ้นัทึกไวแ้ลว้ขึ้นมำปรับปรุงหรือแกไ้ขสำมำรถท ำไดด้งัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 คลกิเมน ูFile 

 คลกิค าสัง่ Open 

 เลือกต าแหน่งท่ีเก็บไฟล์ 

 คลกิท่ีปุ่ ม Open 

 คลกิท่ีไฟล์ท่ีต้องการ 

แสดงภาพตวัอย่างของไฟล์ท่ีเลือก 
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กำรปิดไฟล์ 
 เม่ือจบกำรท ำงำนแลว้ และตอ้งกำรปิดไฟลท์ี่ก  ำลงัถูกเปิดอยูส่ำมำรถท ำไดโ้ดย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 คลกิเมน ูFile 

 คลกิค าสัง่ Close 

Note  นอกจากการใช้ค าสัง่ Close เพื่อปิดไฟล์แล้ว  ยงัสามารถคลกิท่ีปุ่ ม  ของไฟล์นัน้ได้ทนัที  ดงันี ้
 
 

 

คลกิเพ่ือปิดไฟล์ 
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กำรน ำไฟล์ภำพบิทแมพมำใช้งำน 
 Illustrator เป็นโปรแกรมที่ท  ำงำนกบัภำพแบบเวคเตอร์เป็นหลกั  แต่ก็สำมำรถน ำภำพแบบบิทแมพ
เขำ้มำใชง้ำนร่วมกบัภำพเวคเตอร์ไดด้ว้ยเช่นกนั  ซ่ึงสำมำรถท ำไดด้งัน้ี 
 
  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

         
 
 
 
 

 คลกิเมนู File  

 เล่ือนเมาส์มาคลกิท่ีค าสัง่ Place 

 เลือกต าแหน่งท่ีเก็บภาพ  เลือกภาพ 

 ก าหนดคณุสมบตัติา่งๆโดย 
Link               คือ เช่ือมตอ่กบัไฟล์ภาพต้นฉบบั 
Template      คือ ก าหนดให้ภาพวางเป็นเทมเพลตเลเยอร์ 
Replace        คือ วางภาพแทนท่ีภาพเดมิท่ีได้เลือกไว้ 
 

 คลกิปุ่ ม  Place 

 ลกัษณะของภาพบทิแมพท่ีวางบนอาร์ตบอร์ด 
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กำรพมิพ์ภำพ 
 ในกำรพิมพภ์ำพนั้นสำมำรถท ำไดโ้ดยเลือกรูปแบบของกำรพิมพอ์ำร์ตเวร์ิคอำร์ตเวิร์คจะตอ้งวำงอยู่
ในพื้นที่ของกำรพมิพ ์(Page Tiling) ซ่ึงขอบเขตน้ีจะแสดงเป็นเสน้ประสีด ำโดยท ำตำมขั้นตอนดงัน้ี 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       
 
 
 
 

 คลกิเมน ูFile 

 ก าหนดข้อมลูเก่ียวกบัเคร่ืองพิมพ์  เลือกหวัข้อในการพมิพ์ 

 ก าหนดคณุสมบตักิารพิมพ์ 

แสดงภาพตวัอย่าง 

 คลกิค าสัง่  Print 

 คลกิค าสัง่  Print 
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        มุมมองวนิโดว์โปรแกรม 
 เรำสำมำรถก ำหนดมุมมองของวินโดวโ์ปรแกรมเพื่อให้เหมำะสม และสะดวกต่อกำรท ำงำน โดย
คลิกกลุ่มเคร่ืองมือ Screen Mode จำกทูลบอ็กซ์ เพือ่สลบัไปยงัมุมมองต่ำงๆ  ซ่ึงมีใหเ้ลือกดงัน้ี 

   Normal Screen Mode  จะแสดงส่วนประกอบทุกอยำ่งไดท้ั้งหมดเหมือนกบัขณะที่เปิด
โปรแกรมคร้ังแรก โดยทูลบอ็กซ์, พำเนลและหนำ้ต่ำงไฟลย์งัยดึติดกบัหนำ้ต่ำงโปรแกรม 

   Full Screen Mode with Menu Bar  จะแสดงวินโดว์เต็มหน้ำจอ โดยตัดส่วนที่ เป็น 
ไตเติลบำร์ของโปรแกรมและทำสกบ์ำร์ของ Windows ออกเพือ่เพิม่พื้นที่ท  ำงำนมำกขึ้น 

   Full Screen Mode   จะแสดงส่วนประกอบเหมือน Full Screen Mode with Menu Bar  
และจะไม่แสดงส่วนของเมนูบำร์ดว้ย เพือ่ใหมี้พื้นที่ท  ำงำนมำกที่สุด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 

 

 

คลกิท่ีไอคอนแล้วเลือก
มมุมองท่ีต้องการ 

Tip…   
      การสลบัไปยงัมมุมองตา่งๆอยา่งรวดเร็ว  ท าได้โดยการกดคีย์              ที่แป้นพิมพ์ 
 

  F 
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           ย่อ / ขยำยกำรมอง 
 ในกำรวำดส่วนประกอบของภำพที่ มีขนำดเล็ก  เช่น ขนตำหรือขนคิ้วนั้ นจ ำเป็นต้องขยำย 
กำรมองภำพ (Zoom in)เพื่อให้วำดรำยละเอียดและปรับแต่งส่วนต่ำงๆ ไดง่้ำยขึ้น กำรยอ่/ขยำยหรือกำรซูม 
สำมำรถท ำไดห้ลำยวธีิดงัน้ี    

 ย่อ / ขยำยด้วยเคร่ืองมอื  Zoom 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 คลกิเคร่ืองมือ Zoom 

 คลกิลากบริเวณท่ีจะซูม 

 ผลลพัธ์ท่ีได้ 
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ย่อ/ขยำยด้วยพำเนล Navigator 
 กำรซูมดว้ยพำเนล Navigator จะช่วยใหไ้ดอ้ตัรำกำรซูมที่แน่นอน และสำมำรถเล่ือนดูส่วนที่
ตอ้งกำรไดโ้ดยจะแสดงภำพตวัอยำ่งและมีกรอบสีแดงบอกใหรู้้วำ่ขณะนั้นส่วนใดของภำพที่ก  ำลงัถูกซูมอยู ่
ซ่ึงหำกพำเนล Navigator ไม่ถูกเปิดอยูก่็ใหไ้ปเปิดพำเนลน้ีขึ้นมำก่อน  และเม่ือเปิดขึ้นมำแลว้วธีิกำรซูมจำก
พำเนล Navigator สำมำรถท ำไดห้ลำยวธีิ โดยมีรำยละเอียดดงัน้ี 
 
วิธีการเปิดพาเนล Navigator    วิธีการซูมด้วยพาเนล Navigator 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก าหนดคา่
เปอร์เซ็นต์ 
ท่ีต้องการ 

คลกิย่อ คลกิขยาย 

คลกิลากสไลเดอร์ 
เพ่ือย่อ/ขยาย 

คลกิลากภายในกรอบเพ่ือเล่ือนต าแหน่งการซูม 
 คลกิท่ีเมน ู Window  

 เล่ือนเมาส์มาคลกิท่ี  Navigator 
 

Tip…   การยอ่/ขยายภาพอยา่งรวดเร็วสามารถท าได้โดยการใช้คีย์ลดับนแป้นพิมพ์   ดงันี ้
 

                 +              เพ่ือขยาย                   +              เพ่ือให้อาร์ตบอร์ดพอดีหน้าตา่ง 
 
                 +              เพื่อยอ่                   +              เพื่อให้แสดงภาพขนาดเทา่จริง (100%) 
 

  Ctrl   +   Ctrl   0 

  Ctrl   -   Ctrl   1 
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         เลือ่นดูภำพด้วยเคร่ืองมอื  Hand 
 ในกรณีที่ซูมขยำยจนภำพมีขนำดใหญ่เกินกวำ่ขนำดหน้ำต่ำง ก็จะท ำใหบ้ำงส่วนของภำพถูกซ่อนไว ้
ซ่ึงเรำสำมำรถใชเ้คร่ืองมือ  Hand ในกำรจบัภำพแลว้เล่ือนดูภำพในส่วนอ่ืนได ้โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
                                  
                              
 
 
 
 
                                
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

  คลกิเคร่ืองมือ  
Hand บน Tool Box 

 คลกิเมาส์แล้วลากไปยงัต าแหน่งอ่ืนเพ่ือด ูบริเวณภาพท่ีต้องการ 

Tip…   

ขณะท่ีก าลงัใช้เคร่ืองมืออ่ืนๆ อยู ่เราสามารถสลบัไปใช้เคร่ืองมือ Hand    ชัว่คราวได้ 

โดยกดปุ่ ม                  ค้างไว้ เมาส์พอยเตอร์จะเปลีย่นเป็นรูป    เพือ่ให้เลือ่นดสูว่นตา่งๆ ของ

ภาพได้ จากนัน้เม่ือปลอ่ยปุ่ ม                   เมาส์พอยเตอร์ก็จะเปลีย่นกลบัไปเป็นเคร่ืองมือเดิม 

 

  Space 

  Space 
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          แถบไม้บรรทดั  (Ruler) 
 ประโยชน์ของไมบ้รรทดั คือ ท ำใหส้ำมำรถวดัและก ำหนดต ำแหน่งของวตัถุต่ำงๆ ไดแ้ม่นย  ำขึ้น เรำ
สำมำรถแสดงแถบไมบ้รรทดัไดโ้ดย 
 
 
 
  
 
 
 

 ซ่ึงเล่ือนเมำส์ไปในต ำแหน่งต่ำงๆ  จะเห็นว่ำมีเส้นประปรำกฏบนไม้บรรทัดทั้ งแนวตั้ งและ
แนวนอนเคล่ือนที่ไปตำมต ำแหน่งของเมำส์ ดงันั้นจึงสำมำรถดูต ำแหน่งที่เมำส์ช้ีอยูไ่ดจ้ำกแถบไมบ้รรทดั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 นอกจำกน้ียงัสำมำรถดูต ำแหน่งวตัถุและต ำแหน่งของเมำส์ได้จำกพำเนล Info โดยสำมำรถเรียก
พำเนล Info ไดโ้ดยเลือกเมนูค  ำสัง่ Window > Info  จะเป็นกำรเปิดพำเนลขึ้นมำ ดงัน้ี 
 
 
 
 
 แสดงต าแหน่งของเมาส์ในคา่แกน X และแกน Y บนไม้บรรทดั 

 คลกิท่ีเมน ู View  เล่ือนมาท่ี Rulers แล้วคลกิท่ีค าสัง่  Show  Rulers 
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กำรเปลีย่นหน่วยวดัของไม้บรรทดั 
 เม่ือโปรแกรมแสดงแถบไมบ้รรทดัแลว้ ก็สำมำรถเปล่ียนหน่วยวดับนไมบ้รรทดัได ้  ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ตัวอย่าง  
 
       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 คลกิขวาท่ีแถบไม้บรรทดัจะปรากฏกรอบตวัเลือกหน่วยวดั 

 คลกิเลือกหน่วยวดัท่ีต้องการ 

หน่วยเป็น Inches 

หน่วยเป็น Pixels 
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         เส้น Grid, Guide  
 กำรใช้เส้น Grid 
 เส้นกริด (Grid)  คือ ตำรำงสมมติที่แสดงขึ้นเพื่อช่วยในกำรวำดและกำรจดัวำงวตัถุไดอ้ยำ่งแม่นย  ำ 
โดยมีลักษณะเป็นตำรำงสีเทำที่ มีระยะห่ำงแต่ละช่วงเท่ำๆ  กันตำมหน่วยวัดของไม้บรรทัด  โดยมี
รำยละเอียดดงัน้ี 

1. กำรแสดงเสน้กริดท ำไดโ้ดยคลิกเลือกเมนูค  ำสัง่ View  เลือกค ำสัง่  Show Grid 
2. หำกตอ้งกำรยกเลิกกำรแสดงเสน้กริดเลือกเมนูค  ำสัง่  View  เลือกค ำสัง่  Hide Grid 
3. กำรก ำหนดใหว้ตัถุอยูติ่ดกบัเสน้กริดโดยอตัโนมติัเม่ือท ำกำรยำ้ยต ำแหน่งของวตัถุนั้นคลิกเลือก 

เมนูค  ำสั่ง View เลือกค ำสัง่ Snap to Grid  และเม่ือตอ้งกำรยกเลิกกำรให้วตัถุอยูติ่ดกบัเสน้กริด
ใหเ้ลือกค ำสัง่เดิมอีกคร้ัง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เส้นกริดแสดงด้วยเส้นตารางสีเทา 
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 กำรใช้เส้น Guide 

 เส้นไกด ์(Guide) คือเส้นที่ช่วยในกำรกะระยะและต ำแหน่งเพื่อจดัวำงวตัถุเช่นเดียวกบัเส้นกริด แต่
เสน้ไกดน้ี์สำมำรถสร้ำง และจดัวำงไปยงัต ำแหน่งต่ำงๆ ไดเ้อง ทั้งแนวตั้ง และแนวนอน โดยปกติแลว้จะตอ้ง
มีกำรแสดงแถบไมบ้รรทดัก่อนจึงจะสำมำรถสร้ำงเสน้ไกดไ์ด ้ โดยมีรำยละเอียดดงัน้ี 

1. สร้ำงเส้นไกด์   คลิกลำกเมำส์ออกจำกแถบบรรทดัตำมแนวตั้งหรือแนวนอนที่ตอ้งกำร  
2. สร้ำงเส้นไกด์เป็นรูปทรงอิสระ   นอกจำกเสน้ไกดท์ี่เป็นเสน้ตรงแลว้ ยงัสำมำรถสร้ำงเสน้ไกด์

เป็นรูปทรงใดๆก็ได ้ โดยวำดและเลือกรูปทรงนั้น แลว้คลิกเมนู View  เล่ือนเมำส์มำที่ Guides  
เลือกค ำสัง่  Make Guides 

3. ซ่อนเส้นไกด์  หำกต้องกำรยกเลิกกำรแสดงเส้นไกด์ให้ใช้เมนูค  ำสั่ง View เล่ือนเมำส์มำที่ 
Guides  เลือกค ำสัง่  Hide Guides 

4. ล็อคเส้นไกด์  เพื่อไม่ให้เส้นไกด์มรกำรเปล่ียนต ำแหน่ง ให้คลิกเมนู View เล่ือนเมำส์มำที่ 
Guides  เลือกค ำสัง่ Lock Guides  

5. ลบเส้นไกด์ หำกตอ้งกำรลบเส้นไกด์บำงเส้นออก ให้ใช้เคร่ืองมือ     คลิกเลือกเส้นไกด์ที่
ตอ้งกำรลบแลว้กดคีย ์  Delete   

6. ลบเส้นไกด์ทั้งหมด   หำกตอ้งกำรลบเส้นไกดท์ั้งหมดใหค้ลิกเมนู View เล่ือนเมำส์มำที่ Guides 
เลือกค ำสัง่Clear Guides 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 เส้นไกด์ท่ีสร้างแล้ว 

  คลกิลากจากแถบไม้บรรทดัไปยงัต าแหน่งท่ีต้องการแล้วปลอ่ยเมาส์ 
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กำรใช้ Smart Guide 
 สมำร์ทไกด์ (Smart Guide)    เป็นเส้นไกด์ที่ปรำกฏขึ้ นอัตโนมัติ ซ่ึงจะอ ำนวยควำมสะดวกใน 
กำรเลือก , วำดภำพ และ วำงวตัถุ  ซ่ึงเม่ือเล่ือนเมำส์มำวำงไวเ้หนือวตัถุช้ินใด ก็จะแสดงโครงร่ำงและ
ส่วนประกอบของเสน้ Path นอกจำกน้ียงับอกรำยละเอียดต่ำงๆไม่ว่ำจะเป็นองศำ , จุดตดัเสน้ หรือ แนวของ
วตัถุ (เม่ือเทียบกบัวตัถุใกลเ้คียง) ท  ำใหก้ำรวำดมีควำมแม่นย  ำมำกขึ้น โดยมีรำยละเอียดดงัน้ี 

1. กำรแสดงสมำร์ทไกดท์  ำโดย คลิกเมนู View แลว้คลิกที่ค  ำสัง่ Smart Guides 
2. กำรยกเลิกสมำร์ทไกดท์  ำโดย คลิกเมนู View แลว้คลิกที่ค  ำสัง่ Smart Guides ซ ้ ำอีกคร้ัง 

  

แสดงโครงร่างและจดุแองเคอร์ 
 เม่ือเล่ือนเมาส์ไปอยู่เหนือวตัถ ุ

แสดงองศาและสถานะของเส้น 
ขณะวาด หรือ ย้ายต าแหน่งวตัถุ 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี  ๒  การวาดรูปภาพ 

   มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

           กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

            สาระที่  ๑  การด ารงชีวิตและครอบครัว 

         มาตรฐาน ง ๑.๑   เขา้ใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค ์ มีทกัษะกระบวนการท างาน  ทกัษะการ

จดัการ   ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา   ทกัษะการท างานร่วมกนั และทกัษะการแสวงหาความรู้   มีคุณธรรม  

และลกัษณะนิสยัในการท างาน   มีจิตส านึกในการใชพ้ลงังาน   ทรัพยากร และส่ิงแวดลอ้ม   เพือ่การ

ด ารงชีวติและครอบครัว 

           ตัวช้ีวัด   

            ๑.  ง ๑.๑/ ๒ สร้างผลงานอยา่งมีความคิด  สร้างสรรค ์และมีทกัษะการท างานร่วมกนั        

  สาระส าคญั 

          สร้างผลงานอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์มีการท างานร่วมกนั และมีทกัษะกระบวนการแกปั้ญหาในการ

ท างาน 

  สาระการเรียนรู้ 

         -  ความรู้ 

            ๑. สามารถสร้างผลงานอยา่งมีความคิดสร้างสรรคแ์ละมีทกัษะร่วมกนั  

            ๒.  รู้กระบวนการแกปั้ญหาเบื้องตน้ 

         -  ทกัษะ / กระบวนการ 

            ๑.  อธิบายหลกัการสร้างผลงานอยา่งมีความคิดสร้างสรรคแ์ละมีทกัษะร่วมกนั 

            ๒.  อภิปรายหลกัการออกแบบและการแกปั้ญหา 

         -  คุณลกัษณะที่พึงประสงค ์

               ๑.  มีวนิัย 

              ๒.  ใฝ่เรียนรู้ 

              ๓.  มุ่งมัน่ในการท างาน  
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 เม่ือรู้จกัส่วนต่างๆของโปรแกรม และการใชง้านเบื้องตน้ไปแลว้  ต่อไปก็จะไดเ้ร่ิมลงมือวาดภาพ โดย
เร่ิมจากเคร่ืองมือง่ายๆที่ใชว้าดเสน้ , วาดรูปทรงเรขาคณิตก่อน แลว้คอ่ยๆใชเ้คร่ืองมือต่างๆวาดรูปทรงแบบ
อิสระเอง ซ่ึงจะตอ้งใชค้วามช านาญในการสร้างเสน้ Path และเม่ือใชจ้นช านาญก็สามารถที่จะสร้างรูปภาพ
สวยๆ ในโปรแกรม Adobe Illustrators ไดด้ว้ยตนเองแลว้ 
 

         ส่วนประกอบของวตัถุ 
 ภาพกราฟิกแบบเวคเตอร์มกัจะประกอบไปดว้ยช้ินส่วนต่างๆ หลายๆ ช้ินมาประกอบกนั ซ่ึงเรียกว่า 
วตัถุ (Object)  โดยแต่ละวตัถุจะมีส่วนประกอบหลกัเหมือนกนั   ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
  เส้น (Stroke)    เป็นเสน้ตามรูปทรงของวตัถุ สามารถก าหนดสี ขนาดและรูปแบบของเสน้ได ้

  สีพืน้ (Fill) เป็นพื้นที่ด้านในวตัถุ  สามารถก าหนดสีได้ทั้งสีแบบทึบ, ไล่โทนสี , ใส่ลวดลาย ,

ก าหนดความโปร่งใส หรือจะไม่ใส่สีเลยก็ได ้  รวมถึงการปรับฟิลเตอร์ (Filter) และเอฟเฟ็คต ์(Effect) ดว้ย 

  กรอบภาพ (Bounding Box)  แสดงขอบเขตการใชพ้ื้นที่ และต าแหน่งของวตัถุ  สามารถใชย้า้ยต าแหน่ง  

ปรับขนาด  และหมุนภาพได ้

  เส้น Path   เป็นเสน้โครงร่างของวตัถุที่ประกอบไปดว้ยจุดแองเคอร์หลาย ๆ จุด   ใชใ้นการก าหนด และ

ปรับเปล่ียนรูปทรงของวตัถุ 

  จุดแองเคอร์ (Anchor Point) เป็นจุดย่อยที่ใช้ตรึงแนวของเส้น Path ให้เป็นเส้นตรงหรือโค้งตาม

ตอ้งการ  ซ่ึงสามารถเพิม่ หรือลดจ านวนกไ็ด ้

กรอบภาพ (Bounding Box) 

เส้น Path 

จดุแองเคอร์ 
(Anchor Point) 

เส้น (Stroke) 

สีพืน้ (Fill) 
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         ท าความรู้จกั  Path 

 Illustrator  เป็นโปรแกรมที่สร้างงานในลกัษณะของการ “วาดภาพลายเส้น” โดยในการวาดวตัถุใดๆ 

ขึ้นมานั้น จะมีเส้นโครงร่างก าหนดรูปทรงของวตัถุ ซ่ึงเสน้โครงร่างนั้นจะเรียกว่า  “path”  ดงันั้นวตัถุที่สร้างจะ
มีรูปทรงสวยงามมากนอ้ยเพยีงใดนั้น ขึ้นอยูก่บัการควบคุมเสน้ path ของผูว้าดเอง วา่จะสามารถวาดส่วนโคง้เวา้
ไดดี้หรือไม่   
 
 เสน้ Path นั้นประกอบไปดว้ยส่วนต่าง ๆ ซ่ึงความสมัพนัธก์นัดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จุดแองเคอร์  (Anchor point)  เป็นจุดที่ตรึงเส้น path แต่ละช่วงไวใ้นต าแหน่งต่าง ๆ อย่าง
ต่อเน่ือง เม่ือจุดแองเคอร์เปล่ียนต าแหน่งก็จะมีผลใหรู้ปทรงวตัถุเปล่ียนตามไปดว้ย 

 แขน Direction  เป็นส่วนที่ใชค้วบคุมความโคง้ของ path จากจุดแองเคอร์ หากแขนยาวก็จะได้
มุมโคง้ที่กวา้ง และในทางตรงกนัขา้มหากแขนสั้นก็จะไดมุ้มโคง้ที่แคบ หรือหากจุด   แองเคอร์ที่ไม่มีแขนสอง
จุดอยูติ่ดกนั path นั้นก็จะกลายเป็นเสน้ตรง ดงัภาพ  
 
 
 
 
 
 
 
 

 จดุ Direction แขน Direction 

จดุปลายเส้น จดุปลายเส้น 

สว่นโค้งของ Path 

จดุแองเคอร์  (Anchor point) 
 

จดุแองเคอร์
ท่ีมีแขนยาว 

จดุแองเคอร์
ท่ีมีแขนสัน้ 

จดุแองเคอร์
ท่ีไมมี่แขน 

จดุแองเคอร์ท่ีไมมี่
แขนทัง้สองจดุ 
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 จุด Direction  ใชส้ าหรับปรับแขน Direction ให้ยาวหรือสั้น ซ่ึงจะปรับโดยการคลิกลากจากจุด 
Direction 

 จุดปลายเส้น   เป็นเสน้จบของ Path แบบปลายปิด คือ เสน้ไม่ครบรอบเป็นวง  

 ส่วนโค้งของ path   เป็นส่วนโคง้ที่เกิดจากการปรับแขน Direction 
 

         การวาดเส้นด้วยกลุ่มเคร่ืองมอื Line 

 เม่ือไดรู้้จกักบัเส้น path และส่วนประกอบของเส้น path ไปแลว้ต่อไปจะมาเร่ิมวาดเส้นหรือเส้น path 
กนับา้ง ซ่ึงโปรแกรมไดจ้ดัเตรียมเสน้ส าเร็จรูปไวใ้ห้แลว้จากกลุ่มเคร่ืองมือ Line Tool โดยการวาดเส้นนั้นท าได ้
2 วธีิคือ การวาดโดยการคลิกลาก และการวาดโดยการก าหนดค่า 

 วาดเส้นตรงด้วยเคร่ืองมอื Line Segment 
 วาดโดยการคลิกลาก 

 
 
 
 
 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ Line Segment             บน Toolbox 
2.  คลิกลากตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ด ดงัภาพ ดา้นบน 

   กดคีย ์  Shift     คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการดึงเสน้ตรงใหท้  ามุมทีละ 45 องศา 

 กดคีย ์  Alt      คา้งไวข้ณะวาดจะยดึจุดที่คลิกเป็นจุดก่ึงกลางเสน้และลากเสน้ยาวออกไป
ทั้งสองดา้น  

 กดคีย ์     ~    คา้งไวข้ณะวาด จะสามารถวาดเสน้ใหม่เพิม่เร่ือย ๆ โดยเสน้เนน้จะวนรอบ
จุดศูนยก์ลางเป็นวงกลม ดงัภาพดา้นล่าง 

 

 
 คลกิลากพร้อมกดปุ่ ม     ~     ท่ีแป้นคีย์บอร์ด 

 
 
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 วาดโดยการก าหนดค่า 

 1.  คลิกที่เคร่ืองมือ  Line Segment             บน Toolbox  
2.  คลิกตรงต าแหน่งที่ตอ้งการบนอาร์ตบอร์ดแลว้ก าหนดค่าของเสน้ Path  เม่ือก าหนดค่าต่างๆ แลว้ 

                  คลิกปุ่ ม OK  ดงัภาพ 
 

 
 
 
 
 
 

  
 

  

 วาดเส้นโค้งด้วยเคร่ืองมือ  Arc 
 วาดโดยการคลิกลาก 

 
 
 
 
 

  

1.  คลิกที่เคร่ืองมือ Arc           บน Toolbox 
2.  คลิกลากตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ด ไปตามทิศทางต่างๆ โดยคลิกที่จุดเร่ิมตน้แลว้ลากเมาส์ไปยงัต าแหน่ง
สุดทา้ยแลว้ปล่อยเมาส์จะไดเ้สน้โคง้ดงัภาพ   
 
 
 

 

ระบคุวามยาวเส้น 

ระบอุงศาในการเอียง 

ใสสี่พืน้ (Fill) กบัวตัถ ุ

 
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 วาดโดยการก าหนดค่า 
1. คลิกที่เคร่ืองมือ  Arc          บน Toolbox 
2. คลิกตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ดแลว้ก าหนดค่าของเสน้ Path  เม่ือก าหนดค่าต่างๆ แลว้ 

คลิกปุ่ ม  OK  ดงัภาพ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เส้น Path ที่ได้จากการวาดโดยการก าหนดค่า 
 
 
 
 
                  Type : Opened              Type : Close              Base Along : Y Axis        Base Along : X Axis 

 
    
 
 
 
 
 
 
 

ความยาวเส้นในแนวนอน 

ความยาวเส้นในแนวตัง้ 

ประเภทเส้นแบบเปิดหรือปิด 

เลือกแกนท่ีเป็นด้านโค้ง 

ระยะความโค้ง 
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 วาดเส้นก้นหอยด้วยเคร่ืองมือ Spiral 

 วาดโดยการคลิกลาก 
 

  
 
 
 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ Spiral   บน Toolbox 
2. คลิกลากตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ดโดยสามารถใชแ้ป้นพมิพช่์วยในการสร้างดงัน้ี 

  กดคีย ์          หรือ            คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการเพิม่หรือลดเสน้โคง้ (Segments) 

  กดคีย ์   Space       คา้งไวข้ณะคลิกวาด จะเป็นการยา้ยต าแหน่งเสน้กน้หอย 

 วาดโดยการก าหนดค่า 
1. คลิกที่เคร่ืองมือ  Spiral    บน Toolbox 
2. คลิกตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ดแลว้ก าหนดค่าต่างๆ  แลว้คลิกที่ปุ่ ม OK  ดงัภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เส้น Path ที่ได้จากการวาดโดยก าหนดค่า 
 
 
 

  

ระยะรัศมี 
ระยะห่างของวงก้นหอยแตล่ะวง 

จ านวนเส้นส่วนโค้งในวง 

รูปแบบการวนของเส้น 
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                   Decay  :  80 %                 Decay  :  90 %                Segment  :  15                Segment  :  5  

 วาดเส้นตารางด้วยเคร่ืองมือ Rectangular Grid 

 วาดโดยการคลิกลาก 
 
 
 
 
 1.  คลิกที่เคร่ืองมือ Rectangular Grid           บน Toolbox 
 2.  คลิกลากตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ดดงัภาพโดยสามารถใชแ้ป้นพมิพช่์วยในการสร้างดงัน้ี 

 -  กดคีย ์        หรือ              คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการเพิม่หรือลดเสน้ในแนวนอน 

 -  กดคีย ์       หรือ            คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการเพิม่หรือลดเสน้ในแนวตั้ง 

 -  กดคีย ์    V    หรือ    F       เป็นการเปล่ียนสดัส่วนความกวา้งของแต่ละคอลมัน ์

 -  กดคีย ์    X    หรือ   C       เพือ่เปล่ียนสดัส่วนความสูงของแต่ละแถว 

 วาดโดยการก าหนดค่า 
1. คลิกที่เคร่ืองมือ  Rectangular Grid           บน Toolbox 
2. คลิกตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ดแลว้ก าหนดค่าต่างๆ แลว้คลิก OK  ดงัภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

ระบขุนาดกว้างและสงู 

จ ำนวนเส้นในแนวนอน 

สดัสว่นระยะห่างของแตล่ะช่วง
แถว (ถ้าเป็น 0 % จะห่างเท่ากนั) 

จ ำนวนเส้นในแนวตัง้ 

สดัสว่นระยะห่างของ
แตล่ะช่วงคอลมัน์ (ถ้า

เป็น 0 % จะห่าง)
เท่ากนั) 

Horizontal  Skew : -20% 

Horizontal  Skew : 20% 

Vertical  Skew : -20% 

Vertical  Skew : 20% 
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 วาดเส้นตารางวงกลมด้วยเคร่ืองมือ  Polar Grid 

 วาดโดยการคลิกลาก   
 
 
 
 
 1.  คลิกที่เคร่ืองมือ Polar Grid           บน Toolbox 
 2.  คลิกลากตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ด ดงัภาพ 

 -  กดคีย ์        หรือ              คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการเพิม่หรือลดจ านวนเสน้รอบวง 

 -  กดคีย ์       หรือ            คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการเพิม่หรือลดเสน้รัศมี 

-  กดคีย ์    V    หรือ    F       เป็นการเปล่ียนสดัส่วนของระยะห่างระหวา่งเสน้รัศมี     

 -  กดคีย ์    X    หรือ   C       เพือ่เปล่ียนสดัส่วนของระยะห่างระหวา่งเสน้รอบวง 

 
 วาดโดยการก าหนดค่า 

 1.  คลิกที่เคร่ืองมือ Polar Grid       บน Toolbox 
 2.  คลิกตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ดแลว้ก าหนดค่าต่างๆ แลว้คลิก OK   ดงัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ระบขุนาดกว้างและสงู 

สดัสว่นขนาดของเส้นวงกลม
แลล่ะวงท่ีสมัพนัธ์กนั 

จ ำนวนเส้นรัศมี 

สดัสว่นระยะห่างของเส้นรัศมี
แตล่ะช่วงท่ีสมัพนัธ์กนั 

จ ำนวนเส้นรอบวงกลม 

 
 
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เส้น Path ที่ได้จากการวาดโดยการก าหนดค่า 
 
 
 
 
 
 

        

       
         การวาดรูปทรงเรขาคณติด้วยกลุ่มเคร่ืองมอื  Shape 
 นอกจากเคร่ืองมือต่างๆ ที่ใชว้าดเส้นตามที่ไดศึ้กษาไปแลว้นั้น โปรแกรมยงัไดเ้ตรียมเคร่ืองมือส าหรับ
การวาดรูปทรงเรขาคณิต (รูปทรงปิด ) ต่าง ๆ ไวใ้ห้ดว้ย ซ่ึงหลกัในการวาดท าได ้2 วธีิ เช่นเดียวกบัการวาดเส้น 
คือ วาดโดยการคลิกลากและวาดโดยการก าหนดค่า 

 วาดส่ีเหลีย่มด้วยเคร่ืองมอื Rectangle 

 

 วาดโดยการคลิกลาก  
 
 
 
 
 
 
1.   คลิกที่เคร่ืองมือ Rectangle          บน Toolbox 
2.  คลิกลากตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ด ดงัภาพ 
 -   กดคีย ์     Shift       คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการวาดส่ีเหล่ียมดา้นเท่า 

 -   กดคีย ์     Alt คา้งไวข้ณะวาดจะยดึจุดเร่ิมตน้คลิกเป็นจุดก่ึงกลางภาพ  

  

        Concentric Number : 10  Concentric Number : 10  Concentric Skew : 50 %    Concentric Skew : 0 %      
            Radial Number : 5           Radial Number : 10          Radial Skew : 0 %              Radial Skew : 50 % 

 
 
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 วาดโดยการก าหนดค่า   

 1.  คลิกที่เคร่ืองมือ  Rectangle             บน Toolbox 
 2.  คลิกตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ดแลว้ก าหนดค่าต่างๆ   แลว้คลิก OK   ดงัภาพ 

    

 

 

 วาดส่ีเหลีย่มมุมโค้งด้วยเคร่ืองมอื Rounded Rectangle 

 วาดโดยการคลิกลาก  

 

 

 
 1.   คลิกที่เคร่ืองมือ  Rounded Rectangle              บน Toolbox 
 2.  คลิกลากตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ด ดงัภาพ 
 -   กดคีย ์     Shift       คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการวาดส่ีเหล่ียมมุมโคง้ดา้นเท่า 

 -   กดคีย ์     Alt คา้งไวข้ณะวาดจะยดึจุดเร่ิมตน้คลิกเป็นจุดก่ึงกลางภาพ  

 -  กดคีย ์            หรือ คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการเพิม่หรือลดขนาดมุมโคง้ 

 วาดโดยการก าหนดค่า 
  1.  คลิกที่เคร่ืองมือ Rounded Rectangle             บน Toolbox 

 2.  คลิกตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ดแลว้ก าหนดค่าต่างๆ  เสร็จแลว้คลิกปุ่ ม OK  ดงัภาพ 
 
 
 
 
 
 

 
 

ระบคุวามกว้าง 

ระบคุวามสงู 

ระยะมมุโค้ง 

รูปภาพจากการก าหนดคา่ 

ระบคุวามกว้าง 
ระบคุวามสงู 
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 วาดวงรีด้วยเคร่ืองมือ  Ellipse 

 วาดโดยการคลิกลาก 
 
 
 
 
 
 1.  คลิกที่เคร่ืองมือ Ellipse    บน Toolbox 
 2.  คลิกลากบนอาร์ตบอร์ด ดงัภาพ 
 -  กดคีย ์     Shift        คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการวาดวงกลม   

 -  กดคีย ์    Alt      คา้งไวข้ณะวาดจะยดึจุดเร่ิมตน้คลิกเป็นจุดก่ึงกลางภาพ 

 วาดโดยการก าหนดค่า   
1. คลิกที่เคร่ืองมือ  Ellipse     บน Toolbox 
2. คลิกตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ดแลว้ก าหนดค่าต่างๆ  แลว้คลิก OK  ดงัภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

   Corner Redius : 10 pt                      Corner Redius : 20 pt                      Corner Redius : 30 pt            

 

 

ระบคุวามกว้าง 

ระบคุวามสงู 

        Width : 45 mm          Width : 70 mm        Width : 70 mm 
        Height : 70 mm                      Height : 70 mm        Height : 45 mm 
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 วาดรูปหลายเหลี่ยมด้วยเคร่ืองมอื  Polygon 

 วาดโดยการคลิกลาก 
 
 
 
 
 
 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ  Polygon     บน Toolbox 
2. คลิกลากตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ด ดงัภาพ 

-  กดคีย ์   Shift      คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการก าหนดใหรั้ศมี (ระยะจากจุดศูนยก์ลางไปยงัจุด 
    มุมของแต่ละดา้น) ยาวเท่ากนั 

-  กดคีย ์                หรือ               คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการเพิม่หรือลดจ านวนดา้น 
  

 วาดโดยการก าหนดค่า 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ  Polygon      บน Toolbox 
2. คลิกตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ดแลว้ก าหนดค่าต่างๆ  แลว้คลิก  OK  ดงัภาพ 

 
 
 
 

 
 
 
 
                 

 
  

    

ก าหนดความกว้างของแต่ละด้าน 

ก าหนดจ านวนด้าน 

 
 

 Sides : 3  Sides : 5  Sides : 10 
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 วาดรูปดาวด้วยเคร่ืองมือ Star 

 วาดโดยการคลิกลาก 
 
 
 
 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ Star    บน Toolbox 
2. คลิกลากตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ด ดงัภาพ 

-   กดคีย ์             หรือ       คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการเพิม่หรือลดจ านวนแฉกดาว  

-  กดคีย ์  Alt    คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการวาดให้แฉกแต่ละดา้นเป็นเสน้แนวตรงกนั 

-  กดคีย ์   Ctrl    คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการยดึรัศมีมุมดา้นในใหค้งที่แลว้ปล่อยรัศมีมุมดา้นนอก
ใหย้าวออกไป 

 

 วาดโดยการก าหนดค่า 
1. คลิกที่เคร่ืองมือ  Star   บน Toolbox 
2. คลิกตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ดแลว้ก าหนดค่าต่างๆ   เสร็จแลว้คลิก OK  ดงัภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    Radius 1 : 50 mm           Radius 1 : 50 mm                   Radius 1 : 50 mm   
    Radius 2 : 25 mm         Radius 2 : 15 mm    Radius 2 : 5 mm 

  

ความยาวของรัศมีมมุด้านนอก 
ความยาวของรัศมีมมุด้านใน 

จ านวนแฉก 
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 วาดประกายรัศมีด้วยเคร่ืองมอื Flare 
 การใช้เคร่ืองมือ Flare นั้น แตกต่างจากเคร่ืองมืออ่ืนๆ ในกลุ่มเคร่ืองมือ Shape คือเป็นการสร้างภาพ
เลียนแบบประกายรัศมีจากแหล่งก าเนิดต่างๆ เช่น ดวงอาทิตย ์ซ่ึงสามารถวาดจุดแสงสว่าง และเงาสะทอ้น 
โดยมากมกัวาดเพือ่ใชป้ระกอบกบัภาพอ่ืนในการเสริมให้ภาพนั้นมีจุดเด่นขึ้นมา และสีของประกายรัศมีนั้นจะ
เปล่ียนไปตามสีพื้นหลงั 

 องค์ประกอบ Flare 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 วาดโดยการคลิกลาก 

 
 
 
 
 
 
 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ Flare   บน Toolbox 
2. คลิกลากวาดความกวา้งของรัศมีแลว้ปล่อยเมาส์ 
3. คลิกต าแหน่งวงแหวนเงาสะทอ้น ดงัภาพ 

วงรัศมี (Halo) มีลกัษณะเป็นวงกลม 
และไลโ่ทนความสวา่งออกจากจดุกึ่งกลาง 

จดุก าเนิดแสง (Center Handle) 
เป็นบริเวณท่ีสว่างมากท่ีสดุ 

เส้นรัศมี (Rays) 
เส้นประกายรอบจดุก าเนิดแสง 

วงแหวนเงาสะท้อน (Rings) 
เป็นเงาสะท้อนเม่ือแสงตกกระทบ 

 

 

 
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-  กดคีย ์   Ctrl         คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการขยายเฉพาะวงรัศมี (Halo) แต่เส้นรัศมี (Rays)   
ยงัเท่าเดิม 

-  กดคีย ์              หรือ คา้งไวข้ณะวาด จะเป็นการเพิม่หรือลดจ านวนเสน้รัศมี 
 
 
 วาดโดยการก าหนดค่า 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ  Flare  บน Toolbox 
2. คลิกตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ดแลว้ก าหนดค่า ดงัภาพ 

   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

         การวาดรูปทรงด้วยกลุ่มเคร่ืองมือ Pen 

ขนาดจดุก าเนิดแสง 
คา่ความโปร่งแสง 
คา่ความสว่าง 

จ านวนเส้นรัศมี 
เส้นรัศมีท่ียาวท่ีสดุ 

การเลือนหายของเส้นรัศมี 

ขนาดของวงรัศมี 

การเลือนหายของวงรัศมี 

ระยะห่างวงแหวน 
กบัจดุก าเนิดแสง 
จ านวนวงแหวน 
ขนาดวงแหวนท่ีใหญ่ท่ีสดุ 

องศาก าหนดทิศทางของวงแหวน 
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 จากที่ไดก้ล่าวมาแลว้ในเร่ืองของการวาดเส้นและการสร้างรูปทรงเรขาคณิต จะเห็นไดว้่าการวาดภาพ
นั้นมีเคร่ืองมือส าเร็จใหอ้ยูแ่ลว้ ซ่ึงจะไดรู้ปทรงเฉพาะตามที่แต่ละเคร่ืองมือนั้นๆ มีให้ แต่หากตอ้งการวาดภาพ
รูปทรงอ่ืนๆ บา้ง เช่น รูปแจกนั , รูปขวดน ้ า , รูปผลไม้ ซ่ึงเป็นรูปทรงแบบอิสระไม่สามารถใชก้ลุ่มเคร่ืองมือ 
Line หรือ Shape วาดได ้จึงตอ้งใชก้ลุ่มเคร่ืองมือ Pen วาดรูปทรงอิสระเหล่านั้นแทน โดยเสน้และจุดที่เกิดขึ้นใน
การใชเ้คร่ืองมือเราจะเรียกวา่ “Path” 

 วาดเส้นตรงด้วยเคร่ืองมอื Pen 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ Pen     บน Toolbox 
2. คลิกตรงต าแหน่งเร่ิมตน้บนอาร์ตบอร์ด 
3. คลิกเพิม่จุดแองเคอร์แต่ละต าแหน่งตามที่ตอ้งการดงัภาพ 

-   กดคีย ์      Shift คา้งไวข้ณะวาดจะเป็นการดึงเสน้ใหท้  ามุม 45 องศา 

-  หากตอ้งการวาดเสน้แบบเปิดใหค้ลิกเคร่ืองมือ Selection               เพือ่จบการวาด 

-  หากตอ้งการวาดเสน้แบบปิดใหว้นกลบัมาคลิกที่จุดเร่ิมตน้ โดยเมาส์จะเปล่ียนเป็นรูป  
-  สถานะเมาส์จะเปล่ียนไปตามต าแหน่งต่างๆ ดงัน้ี 
 

 จุดเร่ิมตน้ในการวาด 
  

 เพิม่จุดต่อไป 
  

 ปรับความโคง้ของเสน้ขณะวาด 
  

 จุดสุดทา้ยของการวาดเสน้แบบปิด 
  

 

  

  
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         รูปแบบปลายเปิด         รูปแบบปลายปิด 

 
 ต่อเส้นใหม่เข้ากับเส้นเดมิ 
 ในขณะที่วาดเส้นอยู ่หากเราคลิกเลือกเคร่ืองมืออ่ืน โปรแกรมจะถือว่าเราวาดเสร็จเรียบร้อย path จะ
หยดุการเช่ือมต่อเสน้ทนัที ซ่ึงหากคุณตอ้งการวาดต่อเสน้เดิมสามารถท าไดด้งัน้ี 
 
 
 
 
 
 

1. คลิกเลือกเคร่ืองมือ Pen     บน Toolbox 
2. ช้ีเมาส์ที่จุดแองเคอร์ปลายเสน้ดา้นที่ตอ้งการ โดยเมาส์จะเป็นรูป          ใหค้ลิกซ ้ าที่จุดนั้น แลว้คลิก

วาดในต าแหน่งต่อไป 
- ในการต่อเส้นน้ีจะช่วยใหคุ้ณสามารถวาดต่อรูปทรงแบบปลายเปิดใหเ้ป็นปลายปิดได ้โดย

คลิกวนกลบัไปยงัปลายเสน้อีกดา้นหน่ึง ซ่ึงเมาส์จะเป็นรูป    
- หากตอ้งการยกเลิกการคลิกวาดจุดใดก็สามารถใชค้  าสัง่ Undo(  Ctrl   +  Z    ) เพือ่ยกเลิก

การวาดจุดนั้นได ้โดยที่ path ยงัคงต่อเน่ืองกนัอยู ่หรือหากเปล่ียนใจอยากกลบัมาใช้
เหมือนเดิมก็สามารถ Redo  (   Ctrl     +    Y    ) ไดเ้ช่นกนั 
 
 

 เพิม่จุดใหม่ไปบน path 
  

 ลบจุดเดิมที่มีอยูแ่ลว้บน path 
 

 

 
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 เพิ่มจุดแองเคอร์ด้วยเคร่ืองมือ Add Anchor Point 
 หลังจากที่วาดรูปทรงด้วย Pan Tool เสร็จแล้ว เราสามารถที่จะเพิ่มจุดแองเคอร์เพื่อใช้ส าหรับการ
ปรับแต่งรูปทรงนั้นได ้โดยท าตามขั้นตอนดงัน้ี  
 
 
 
 
 
 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ Add Anchor Point     บน Toolbox 
2. คลิกต าแหน่งบนเสน้ path ดงัภาพ 

- ปรับแต่งรูปทรงโดยใชเ้คร่ืองมือ Direct Selection            เพือ่เปล่ียนต าแหน่งจุดแองเคอร์ได ้ 
 

 
 
 
 
 
 
 

  
 ลบจุดแองเคอร์ด้วยเคร่ืองมือ Delete Anchor Point 

 นอกจากการเพิม่จุดแองเคอร์แลว้เรายงัสามารถลบจุดแองเคอร์ในภายหลงัได ้ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

  

คลกิต าแหน่งท่ีต้องการปรับบนเส้น Path คลกิเมาส์ค้างไว้แล้วลากเมาส์ขยบัไปยงั
ต าแหน่งใหมต่ามท่ีต้องการจะเห็นวา่เส้น 
Path จะเปล่ียนตามท่ีเราลากเมาส์ 
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1. คลิกเคร่ืองมือ Delete Anchor Point    บน Toolbox 
2. คลิกตรงจุดแองเคอร์ที่จะลบบนเสน้ path ดงัภาพ 

หลงัจากการลบจุดแองเคอร์แลว้รูปทรงจะเปล่ียนไป ดงัตวัอยา่งภาพต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 เปลี่ยนเส้นตรงให้เป็นเส้นโค้งด้วยเคร่ืองมือ Convert Anchor Point  
 จากหัวขอ้เร่ือง “ท าความรู้จกั path” จะเห็นว่าความโคง้ของ path นั้ นจะขึ้นอยู่กับแขน Direction แต่ 
path แบบเส้นตรงนั้ นจะไม่มีแขน ดังนั้นหากตอ้งการให้เป็นเส้นโคง้จึงตอ้งดึงแขนออกมาจากจุดแองเคอร์
เสียก่อน โดยใชเ้คร่ืองมือ Convert Anchor Point     นัน่เอง นอกจากน้ียงัสามารถเปล่ียนจากเสน้โคง้ให้เป็น
เสน้ตรงไดด้ว้ย หลงัจากคลิกเลือกวตัถุแลว้ใหท้  าขั้นตอน ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.  คลิกเคร่ืองมือ Convert Anchor Point         บน Toolbox 
2.  คลิกลากดึงแขน Direction จากจุดแองเคอร์   ดงัภาพ 
  
 

ภาพท่ีได้เม่ือคลกิลบจดุแรก 

เม่ือคลกิลบจดุแองเคอร์ใน
ต าแหน่งอ่ืน ๆ ท่ี           
ล้อมรอบจะได้รูปทรงตามรูปนี ้

  
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 เปลี่ยนเส้นโค้งให้เป็นเส้นตรงด้วยเคร่ืองมือ Convert Anchor Point 

 หากตอ้งการปรับเสน้ path ที่มีเสน้โคง้ใหเ้ป็นเส้นตรง ใหท้  าการตดัแขน Direction ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ Convert Anchor Point  บน Toolbox          
2. คลิกที่จุดแองเคอร์บนเสน้ path แขน Direction จะหายไป ดงัภาพ 

-  หากตอ้งการลบแขนเพยีงดา้นใดดา้นหน่ึง ใหค้ลิกลากจุด Direction         ของดา้นนั้นกลบัเขา้
ไปที่จุดแองเคอร์ 

 ปรับทิศทางของแขน Direction 
 
 
 
 
 
 
 1. ใชเ้คร่ืองมือ Direct Selection    คลิกเลือกจุดแองเคอร์ที่จะปรับ ซ่ึงจะปรากฏแขน Direction เดิม

ของจุดนั้นขึ้นมา 
 2. ใชเ้คร่ืองมือ  Direct Selection     คลิกลากปรับจุดแขน Direct  หรือใชเ้คร่ืองมือ Convert Anchor 

Point   คลิกลากปรับก็ไดเ้ช่นกนั 
 

 ตัวอย่างรูปทรงที่เปลี่ยนไปตามทิศทางของแขน Direction 
 
 
 

  

 
 
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 วาดเส้นโค้งด้วยเคร่ืองมือ Pen 
 นอกจากการใชเ้คร่ืองมือ Pen วาดเส้นตรงแลว้   ก็ยงัสามารถวาดเส้นโคง้ได้ดว้ยเช่นกนั โดยการคลิก
วาดแลว้ดึงแขน Direction ทนัทีที่คลิกเพิ่มจุดแองเคอร์ และเพื่อให้วาดไดอ้ยา่งแม่นย  าอาจใชค้  าสั่งใหแ้สดงเส้น 
Grid หรือ Guide ขึ้นมาดว้ย  ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ Pen    บน Toolbox 
2. คลิกลากเพือ่ดึงแขนตรงต าแหน่งเร่ิมตน้ (ยงัไม่มีเสน้) 
3. คลิกลากเพือ่ดึงแขนตรงต าแหน่งต่อไปจะสร้างเสน้โคง้ ดงัภาพ 
4. ท าซ ้ าขั้นตอนที่ 3 จนไดรู้ปทรงที่ตอ้งการ 

 หากต้องการปรับแต่งแขนขณะวาด ให้กดคีย ์    Alt       ค้างไวแ้ล้วคลิกลากจุด  Direction ไปตาม
ทิศทางต่าง ๆ แลว้ค่อยวาดต่อ ดงัภาพ   
 
 
         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

คลกิลากตอ่ก็จะได้ path เป็นมมุแหลม 

 
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          การวาดรูปทรงด้วยกลุ่มเคร่ืองมอื pencil  
 เคร่ืองมือ Pencil เป็นอีกเคร่ืองมือที่ใชว้าดภาพแบบอิสระเหมือนกบัใชดิ้นสอวาดภาพ เราสามารถคลิก
ลากวาดไปยงัต าแหน่งต่างๆ โดยอิสระ ซ่ึงโปรแกรมจะก าหนดจุดแองเคอร์ และแขน Direction ไปตามการคลิก
ลากเมาส์ใหเ้อง หลงัจากการวาดแลว้ยงัสามารถปรับแต่งรูปทรงต่อดว้ยเคร่ืองมือ Smooth และ Erase ไดด้ว้ย 

 วาดเส้นด้วยเคร่ืองมอื Pencil 
  
 
 
 
 
 1.  คลิกที่เคร่ืองมือ Pencil  บน Toolbox 
 2.  ใชเ้มาส์รูป        คลิกลากวาดบนอาร์ตบอร์ด ดงัภาพ 
ซ่ึงหากกดคีย ์  Alt     หลงัจากเร่ิมวาดไปแลว้จะเป็นการวาดแบบปลายปิด สงัเกตจากเมาส์เปล่ียนเป็นรูป   
     เม่ือวาดเสน้เสร็จแลว้ ตอ้งการวาดต่อจากเสน้เดิมอีกคร้ัง ใหค้ลิกที่เสน้ที่ตอ้งการวาดเพิม่เติมแลว้คลิก
ที่ เคร่ืองมือ Pencil     (เมาส์จะเปล่ียนเป็นรูป         ) จากนั้นใหว้าดต่อจากจุดปลายเสน้ดา้นที่ตอ้งการไดเ้ลย 

 การเปลี่ยนแนวเส้นใหม่ 
 เม่ือวาดเส้นแลว้และตอ้งการจะเปล่ียนแนวของเส้นใหม่ ให้คลิกเมาส์ที่เส้นที่ตอ้งการเปล่ียนแนวเส้น 
โดยใชเ้คร่ืองมือ Selection   บน Toolbox ก่อน  จากนั้นท าตามขั้นตอนต่างๆ ดงัน้ี  
 
 
 
 
 

 1.  คลิกที่เคร่ืองมือ Pencil     บน Toolbox เมาส์จะเปล่ียนเป็นรูป   
 2.  เล่ือนเมาส์มาที่เสน้บริเวณที่ตอ้งการเปล่ียนแนวใหม่โดยที่เมาส์จะเปล่ียนเป็นรูป          แลว้ลาก
เปล่ียนไปยงัรูปแบบหรือแนวใหม่ ซ่ึงจะเห็นวา่เสน้ไดมี้การปรับเปล่ียนไปยงัทิศทางใหม่ตามที่เราวาด 
 
 
 

 
สงัเกตว่าเมาส์จะเปล่ียนเป็นรูป 

 

 
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 ปรับเส้นให้เรียบด้วยเคร่ืองมือ Smooth 
  
 
 
 
 

 1.  คลิกที่เคร่ืองมือ Smooth    บน Toolbox เมาส์จะเปล่ียนเป็นรูป  
 2.  ใชเ้มาส์คลิกลากวาดบนต าแหน่งที่ตอ้งการปรับบนเสน้ Path สงัเกตเห็นวา่เสน้นั้นจะมีความเรียบขึ้น
กวา่เดิม  
 

 ลบเส้นด้วยเคร่ืองมือ Erase 
 เคร่ืองมือ Erase เป็นเคร่ืองมือที่ใชล้บเสน้ Path บางส่วนที่ไม่ตอ้งการออกไป โดยใหค้ลิกที่เส้น Path 
จากนั้นใหท้  าตามขั้นตอนดงัน้ี  
 
 
 
 
 

 1.  คลิกที่เคร่ืองมือ Erase   บน Toolbox เมาส์จะเปล่ียนเป็นรูป  
 2.  ใชเ้มาส์ คลิกลากบนเสน้ path ตรงต าแหน่งที่ตอ้งการลบ เสน้ Path ส่วนที่ไม่ตอ้งการใชจ้ะถูกลบไป
จากเสน้เดิม 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

ภาพท่ีได้หลงัการลบ 
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         การวาดรูปทรงอสิระด้วยเคร่ืองมือ  Blob  Brush 
 เป็นเคร่ืองมือที่มีความสามารถในการสร้างพื้นที่ที่ไดจ้ากการคลิกลากหวัแปรง โดยไม่ตอ้งปรับความ
โคง้ของพาธ หรือดดัเสน้เอง จะท าใหไ้ดรู้ปทรงที่เป็นอิสระมากขึ้น  โดยผลลพัธท์ี่ไดจ้ะคลา้ยกบัการวาดดว้ย
เคร่ืองมือ Brush แต่ต่างกนัที่เราจะไดเ้ป็นพื้นที่(Fill)ดว้ย  แต่เคร่ืองมือ Brush จะไดเ้ป็นเสน้ (Stroke )นัน่เอง 
 

 การวาดด้วยเคร่ืองมอื Blob  Brush   มีขั้นตอนดงัน้ี 

 
 

 
 
 

1.  คลิกที่เคร่ืองมือ Blob  Brush   บน Toolbox เมาส์จะเปล่ียนเป็นรูป  
 2.  คลิกเมาส์คา้งไว ้  แลว้ลากเป็นรูปทรงต่างๆตามตอ้งการ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ลกัษณะเส้น Path ท่ีเกิดจากเคร่ืองมือ Blob  Brush  
วตัถท่ีุได้จะมีลกัษณะเป็นพืน้ท่ี 

ลกัษณะเส้น Path ท่ีเกิดจากเคร่ืองมือ  Brush 
 วตัถท่ีุได้จะมีลกัษณะเป็นเส้น 
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          การก าหนดขนาดและรูปแบบของเส้นด้วยพาเนล Stroke    
 หลงัจากวาดเส้นเสร็จแลว้ จะไดเ้ส้นที่มีขนาดเดียวคือ 1 pt.  และเป็นเส้นยาวต่อเน่ือง แต่หากตอ้งการ
ปรับแต่งรูปแบบของเส้นใหม่  ก็สามารถใช้พาเนล Stroke ในการเปล่ียนขนาดเส้น , สร้างเส้นประ , เปล่ียน
ลกัษณะปลายเส้น ฯลฯ ซ่ึงการเปิดใช้พาเนล Stroke จากโปรแกรมให้เลือกเมนูค  าสั่ง Windows จากนั้นเลือก
พาเนลช่ือ Stroke โดยคลิกเมาส์ที่ช่ือ ซ่ึงจะปรากฏพาเนล Stroke ขึ้นมาดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 รายละเอียดการก าหนดค่าต่างๆ ในพาเนล Stroke มีดังนี ้
    Weight   เป็นการก าหนดขนาด หรือ ความหนาของเสน้ ซ่ึงมีหน่วยเป็นพอยต ์(pt)  
                     โดย 1 pt  เท่ากบั 1/72 น้ิว 
  Cap รูปแบบของปลายเสน้ ส าหรับเสน้ปลายเปิดหรือเสน้ประ มี 3 รูปแบบ คือ  
 

               ปลายเสน้ตดัพอดีกบั path               ปลายเสน้โคง้มนรอบ path                 เสน้ปลายตดัยืน่ยาวรอบ path 
 
     
  

     Corner   รูปแบบของมุม  มีใหเ้ลือก 3 แบบ คือ 
 

            มุมแหลม                   มุมโคง้มน                    มุมตดั 
 

  คลกิเลือกเส้นท่ีต้องการ 

  ก าหนดคา่ตา่ง ๆ  ท่ีต้องการ 

รูปแบบเส้นใหมท่ี่ได้ 

พาเนล Stroke 
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    Limit  ความแหลมของมุมตดัซ่ึงจะสมัพนัธก์บัขนาดของเสน้ ค่าปกติคือ 4 
    Align  Stroke  รูปแบบการเติมสีเสน้ใหก้บั path (เฉพาะรูปทรงปลายปิด) 
 
    
 
  
 
 

  Dashed Line   เป็นการก าหนดให้เสน้เป็นเสน้ประ ซ่ึงจะก าหนดรูปแบบของเสน้ประไดจ้าก 
  Dash  คือ  ความยาวของเสน้ประ                   gap  คือ  ระยะห่างระหวา่งเสน้ประ 
 
 
  
 
 
 
  Arrowheads  เป็นการก าหนดหวัลูกศรใหก้บัเส้น  สามารถก าหนดไดท้ั้งจุดเร่ิมตน้ และจุดปลาย 

     ของเสน้  
     Scale เป็นการก าหนดขนาดของหวัลูกศรทางซา้ย และ ขวา  
    Align  เป็นการวางต าแหน่งหวัลูกศรบนเสน้ path 
 
 
  
 

   Profile  เป็นการก าหนดรูปแบของเสน้ใหมี้ลกัษณะต่างๆ  หรืออาจสร้าง และบนัทึกรูปแบบเสน้เก็บ
ไวใ้ชง้านภายหลงั ซ่ึงปกติโปรแกรมจะมีรูปแบบเสน้ส าเร็จรูปไวใ้หส่้วนหน่ึงแลว้  

  
 
  

ผลลพัธ์จากการก าหนดคา่เส้นประ 

 ผลลพัธ์จากการเลือก Profile  เลือกเส้น 

 เลือกลกัษณะท่ีต้องการ 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี  ๓  เติมสีสันให้กบัภาพ 

   มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

           กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

            สาระที่  ๑  การด ารงชีวิตและครอบครัว 

         มาตรฐาน ง  ๑.๑   เขา้ใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค ์ มีทกัษะกระบวนการท างาน  ทกัษะการ

จดัการ   ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา   ทกัษะการท างานร่วมกนั และทกัษะการแสวงหาความรู้   มีคุณธรรม  

และลกัษณะนิสยัในการท างาน   มีจิตส านึกในการใชพ้ลงังาน   ทรัพยากร และส่ิงแวดลอ้ม   เพือ่การ

ด ารงชีวติและครอบครัว 

           ตัวช้ีวัด   

            ๑.  ง ๑.๑/ ๒ สร้างผลงานอยา่งมีความคิด  สร้างสรรค ์และมีทกัษะการท างานร่วมกนั        

            ๒. ง ๑.๑/ ๔ มีทกัษะ กระบวนการแกปั้ญหาในการท างาน 

  สาระส าคญั 

          - สร้างผลงานอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์และมีทกัษะการท างานร่วมกนั 

           - มีทกัษะ กระบวนการแกปั้ญหาในการท างาน 

  สาระการเรียนรู้ 

         -  ความรู้ 

            ๑. สามารถสร้างผลงานอยา่งมีความคิดสร้างสรรคแ์ละมีทกัษะร่วมกนั  

            ๒.  รู้กระบวนการแกปั้ญหาเบื้องตน้ 

         -  ทกัษะ / กระบวนการ 

            ๑.  อธิบายหลกัการสร้างผลงานอยา่งมีความคิดสร้างสรรคแ์ละมีทกัษะร่วมกนั 

            ๒.  อภิปรายหลกัการออกแบบและการแกปั้ญหา 

         -  คุณลกัษณะที่พึงประสงค ์

               ๑.  มีวนิัย 

              ๒.  ใฝ่เรียนรู้ 

              ๓.  มุ่งมัน่ในการท างาน  
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         สีเป็นส่วนส ำคญัอีกส่วนหน่ึงในกำรวำดภำพ  กำรเลือกใช้สีที่เหมำะสมกับกำรน ำไปใชง้ำน ก็จะท ำให้

ไดผ้ลลพัธ์ที่ถูกตอ้ง  ซ่ึงในบทน้ีจะศึกษำกำรท ำงำนที่เก่ียวกบัสีตั้งแต่ท ำควำมรู้จกักบัโหมดสี  , กำรตั้งโหมดสี ,  

เทค นิกกำรใช้ สี และป รับ แต่ ง สี แต่ ละป ระเภทไ ม่ว่ ำจะ เป็ น สีแบบทึบ  , ก ำรป รับ สี ให้ โป ร่งใส  ,  

กำรใส่สีแบบเกรเดียนท ์ เป็นตน้ 

 

           ท ำควำมรู้จกักบัโหมดสี 

 โหมดสี (Color Mode) คือวิธีกำรก ำหนดค่ำสีที่จดัเก็บในไฟล์รูปภำพ โดยยึดหลักกำรมองเห็นสีใน

โมเดลสีต่ำงๆ ส ำหรับโหมดสีใน Illustrator แบ่งออกเป็น 5 โหมด ดงัน้ี 

 โหมด  RGB ใชห้ลกักำรของโมเดล RGB โดยมีกำรก ำหนดค่ำควำมเขม้ขน้ของสีแดง เขียว และน ้ ำ

เงินที่มำผสมกนัในแต่ละพกิเซลเป็นค่ำตั้งแต่ 0-255  ภำพที่เกิดจำกโหมด RGB จะเป็นกำรซ้อนสีหลกั 3 ชั้น และ

สำมำรถมองทะลุผ่ำน 3 สีน้ีจนกลำยเป็นภำพ ซ่ึงเรียกชั้นของสีเหล่ำน้ีว่ำ “Channel” โดยปกติสีทั่วไปในกำร

แสดงผลจะมีถึง 16.7 ลำ้นสี หรือ 224  

 โหมด CMYK ใชห้ลกักำรของโมเดล CMYK โดยมีกำรก ำหนดค่ำสีจำกเปอร์เซ็นตค์วำมเขม้ขน้ของ

สีแต่ละสีที่มำผสมกนั เช่น สี Bright Red เกิดจำก C = 2% M = 93% Y = 90% K = 0% (หรือสีขำว) 

 โหมด HSB  ใชห้ลกักำรของโมเดล HSB โดยมีค่ำ 3 ค่ำที่ตอ้งก ำหนดคือ Hue เป็นวงลอ้สี ซ่ึงแต่ละสี

จะแตกต่ำงกันตำมคำมยำวของคล่ืนแสงที่มำกระทบวตัถุและสะท้อนกลับมำที่ตำของเรำ, Saturation เป็น

ตวัก ำหนดควำมเขม้ควำมจำงของสี และ Brightness เป็นตวัก ำหนดควำมมืด และควำมสวำ่งของสี 

 โหมด Grayscale กำรไล่เฉดสีเทำ จะประกอบดว้ยสีทั้งหมด 256 สี โดยไล่จำกสีขำวสีเทำไปเร่ือยจน

ทำ้ยสุดคือสีด ำ ใชพ้ื้นที่ในกำรเก็บขอ้มูล 8 บิต 

 โหมด Web Safe RGB กำรแสดงสีบนเว็บเพจ ใชห้ลกักำรผสมสีเช่นเดียวกบัโหมด RGB แต่จะเป็น

กำรก ำหนดสีเพื่อใช้งำนในภำษำ HTML เช่น #000000 เป็นสีด ำ, #FF0000 เป็นสีแดง จะสำมำรถแสดงควำม

กวำ้งของแต่ละสีไดเ้พียง 216 สี (00-FF) ซ่ึงนอ้ยกว่ำโหมด RGB ทัว่ไป ดงันั้น หำกเรำสร้ำงภำพกรำฟิกส ำหรับ

แสดงผลบนเวบ็ก็ควรใชโ้หมดสี Web Safe RGB เพือ่ป้องกนักำรเกิดควำมผดิเพี้ยน  
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            กำรเปลีย่นโหมดสี 
เรำสำมำรถเปล่ียนโหมดสีที่จะใช้  ไดจ้ำกกำรเลือกเมนูจำกพำเนล Color โดยคลิก     จำกนั้นเลือก

โหมดสีที่ตอ้งกำร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

         เติมสีให้วตัถุ (Fill Color) 
 ส ำหรับกำรก ำหนดสีให้กบัวตัถุนั้นมีอยูด่ว้ยกนัหลำยวิธี เช่น ก ำหนดจำกพำเนล Color , Color Picker , 
พำเนล Swatch , หรือพำเนล Gradient เป็นตน้ ซ่ึงสำมำรถเลือกใชแ้ต่ละวธีิไดต้ำมควำมจ ำเป็นและควำมถนดั 
 
เติมสีพืน้และสีเส้นจำกพำเนล Color 
 หลงัจำกที่แสดงพำเนล Color แลว้ เรำจะมำเติมสีใหก้บัวตัถุกนัตำมขั้นตอน ดงัน้ี 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
  
 

ผลท่ีได้จากการเปล่ียนสีเส้น 

ผลท่ีได้จากการเปล่ียนสีพืน้ 

 เลือกโหมดสีตามต้องการ
โดยโหมดสีท่ีเลือกจะมี

เคร่ืองหมาย  อยู่ข้างหน้า  

 คลกิ 

 คลกิเลือกวตัถุ 

  คลกิเลือก 

   สีเส้น 
สีพืน้ 

 คลิกลากแถบสีหลัก
แตล่ะสีของโมเดล หรือ... 
คลกิเลือกสีจากแถบสี 

60



 
เติมสีพืน้และสีเส้นจำก Color Picker 
 กำรเติมสียงัสำมำรถใช ้Color Picker ในกำรก ำหนดสีพื้นและสีเส้นไดโ้ดยคลิกเลือกจำกแถบแยกสีหรือ
ป้อนตวัเลขค่ำสีเอง นอกจำกน้ีแลว้ยงัสำมำรถเปล่ียนและเลือกสีในโมเดลต่ำงๆ ไดด้ว้ย โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  ดบัเบลิคลกิสีพืน้( Fill)   หรือ   สีเส้น( Stroke ) 

ภาพก่อนเปล่ียนสี ภาพท่ีได้หลงัจากเปล่ียนสี 

 คลกิเลือกวตัถุ 

ตวัอย่างสีเดมิ 
ตวัอย่างสีใหม่ 

เตือนวา่อยู่นอก
ขอบเขตสี CMYK 

คลกิเพ่ือเลือกสี 
CMYK ท่ีใกล้เคียง 

คา่สีในรูปรหสัสีส าหรับเวบ็เพจ ให้แสดงเฉพาะสีท่ี 
เหมาะส าหรับใช้บนเวบ็ 

 คลกิเลือกสี 

 เล่ือน        เพ่ือเลือกคา่สีขององค์ประกอบแรก 

 คลกิ OK 
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เติมสีพืน้และสีเส้นด้วยเคร่ืองมือในทูลบ็อกซ์ 
 ในกำรเลือกสีเพือ่น ำไปใชต้กแต่งภำพนั้น สีที่เลือกจะปรำกฏในช่อง Fill และ Stroke ซ่ึงเรำสำมำรถใช้
เคร่ืองมืออ่ืนบนทูลบอกซ์ที่อยูใ่กลเ้คียง ในกำรสลบัหรือเปล่ียนแปลงสีใหม่ไดด้งัน้ี 

  คลิกที่ปุ่ ม          เพือ่สลบัค่ำระหวำ่งสีพื้นกบัสีเสน้    
  คลิกที่ปุ่ ม          เพือ่กลบัไปใชสี้เร่ิมตน้ (Default color) คือ พื้นสีขำวและเสน้สีด ำ 
  คลิกที่ปุ่ ม          (Gradient) เพือ่เติมสีแบบไล่โทน 
  คลิกที่ปุ่ ม          (None) ไม่ตอ้งกำรเติมสีใดๆ  
  คลิกที่ปุ่ ม          จะกลบัมำใชสี้ทึบ (Solid) หลงัจำกที่ใชสี้แบบไล่โทนหรือไม่เติมสีใดๆ 

เติมสีพืน้และสีเส้นจำกพำเนล Swatches 
 สีที่มีในพำเนล Swatches นั้นเป็นสีส ำเร็จที่โปรแกรมไดเ้ตรียมไวใ้ห้แลว้เป็นชุดๆ ซ่ึงมีทั้งหมด 3 แบบ
คือ สีแบบทึบ , แบบไล่โทนและลวดลำยพื้น (Pattern) ซ่ึงผูเ้รียนสำมำรถก ำหนดสีต่ำงๆ เหล่ำน้ีให้จำกพำเนล 
Swatches ก่อนอ่ืนผูเ้รียนจะตอ้งเปิดพำเนล  Swatches ขึ้นมำใชง้ำนโดยเลือกเมนูค  ำสั่ง Windows เลือกพำเนล 
Swatches จะปรำกฏพำเนลที่มีกำรก ำหนดรูปแบบ ต่ำง ๆดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 ในพำเนล Swatches สำมำรถที่จะเปล่ียนเป็นมุมมองต่ำงๆ เพือ่ใหส้ำมำรถท ำงำนไดอ้ยำ่งสะดวกขึ้น 
โดยคลิกปุ่ ม  แลว้เลือกรูปแบบต่ำงๆ  ดงัน้ี 

 
 
            
 
 

แสดงเมนูของพาเนล 

ลบสีออกจากพาเนล เปิดไลบรารีสี (Libraries Manu) 

แสดงแบบสีแบบตา่งๆ 
 (Show Swatch Kinds Menu) 

แก้ไขข้อมลูสีหรือข้อมลูชดุสี (Swatch Options) 

แสดงชดุสีใหม ่(New Color Group) 

สร้างสีใหมเ่พิ่ม (New Swatch) 

ไมใ่ช้สีใดๆ 

ชดุสี 
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ส ำหรับขั้นตอนในกำรเติมสีจำกพำเนล Swatches มีดงัน้ี 
 
 
 
  
 
 
 

 * ถำ้หำกไม่เลือกวตัถุก่อนที่จะเลือกสี ใหค้ลิกลำกสีที่ตอ้งกำรเปล่ียนจำกพำเนลแลว้ไปปล่อยที่วตัถุได ้ 
รูปภำพจะเปล่ียนสีตำมที่เลือก 
 
 
  
 
 
 
  
  

สร้างสีใหม่ในพาเนล Swatches 
  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 คลกิวตัถุ  คลกิเลือกสี 

ภาพท่ีได้จากการเปล่ียนสี 

  คลกิ New Swatch 

 ท าการผสมสี
ใหม่ 

คลกิลากมาปลอ่ยท่ีถงัขยะ  สีใหมท่ี่ได้ 

คลกิปุ่ ม OK 

คลกิท่ีสีใหมค้่างไว้แล้วลากไปปลอ่ยท่ีวตัถุ 

หากต้องการลบสีใน Swatchesให้  

คลกิลากสีมาปลอ่ยท่ีปุ่ มถงัขยะ  
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สร้าง Pattern ใหม่ในพาเนล Swatches 
 นอกจำกกำรสร้ำงสีใหม่ตำมวธีิขำ้งตน้แลว้ ผูเ้รียนยงัสำมำรถท ำกำรสร้ำง Pattern ไวใ้ชง้ำนไดอี้กดว้ย 
โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
  
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  

คลกิเลือกออบเจ็ค คลกิเมน ู Edit > Define Pattern 

 ตัง้ช่ือ Pattern แล้วคลกิ OK 
 จะปรากฏ Pattern ใหม่ขึน้มาตอ่ท้ายของเดมิ 

ผลลพัธ์ของการใช้งาน Pattern  

64



 

 เติมสีพืน้แบบไล่โทนด้วยพำเนล Gradient  
 กำรเติมสีแบบไล่โทนจะช่วยให้ภำพดูมีมิติและมีควำมสวยงำมมำกขึ้ น ซ่ึงจะเป็นกำรไล่ระดับสี 
จำกสีหน่ึงไปยงัอีกสีหน่ึง โดยใช้ทิศทำงกำรไล่อยูส่องทำง คือ กำรไล่แบบแนวตรงและแบบวงกลม และจะ
ท ำงำนร่วมกบัเคร่ืองมือ Gradient และพำเนล Gradient โดยเลือกพำเนล Gradient มำไวบ้นโปรแกรมโดยคลิก
เลือกเมนูค  ำสัง่ Windows เลือกค ำสัง่ Gradient ซ่ึงจะมีส่วนประกอบของพำเนลดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ขั้นตอนการเติมสีแบบ Gradient มีดังน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่ตอ้งกำรเติมสีแบบ Gradient 

2. คลิกที่ปุ่ ม     (Gradient) บน Toolbox เพือ่เติมสีแบบไล่โทน 

3. คลิกเลือก Type ในพำเนล Gradient เพือ่ก ำหนดรูปแบบกำรไล่สี 

4. ระบุองศำกำรเอียงของสีที่ช่อง Angle 

5. ดบัเบิ้ลคลิกที่จุดสี    จะปรำกฏหนำ้ต่ำงของสีขึ้นมำ จำกนั้นเลือกสีที่ตอ้งกำร 

6. คลิกลำกปุ่ ม   เพือ่ก ำหนดต ำแหน่งของจุด  หรือป้อนค่ำตวัเลขที่ช่อง Location  

หลงัจำกนั้นใหค้ลิกจุดสีที่เหลือ  แลว้ท ำซ ้ ำในขั้นตอนที่ 5 และ 6   

7. เปล่ียนศูนยก์ลำงของกำรไล่ระหวำ่งสี 2 สี ไดโ้ดยคลิกลำกที่ปุ่ ม          หรือ คลิกที่ปุ่ มแลว้ใส่ค่ำที่

ช่อง Location ก็ไดเ้ช่นเดียวกนั 

 

ทิศทางการไล่สี ซึ่งมี 2 แบบ คือ  
Linear : แบบแนวตรง 
Radial : แบบวงกลม 

ตวัอย่างสี 

  องศาการเอียงของสีแบบ Linear 

  จดุสีแตล่ะจดุ 

  
ต าแหน่งของจดุสีท่ีเลือกอยู่ 
  

 ศนูย์กลางของการไล่สีระหว่างจดุสี 2 จดุ 

คา่ความโปร่งใสของสี 
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การเพิ่มจ านวนจุดสี 
หำกตอ้งกำรไล่โทนสีใหม้ำกกวำ่ที่มีอยู ่ใหค้ลิกเลือกวตัถุที่ตอ้งกำรเพิม่จ  ำนวนจุดสีหลงัท ำตำมขั้นตอนดงัน้ี 
 
 วิธีที่ 1 จำกพำเนล Gradient 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

  

 

 

 

ภาพท่ีได้ 

คลกิเพิม่จดุจากแถบด้านลา่ง สงัเกตเมาส์จะเป็นรูป  จดุสีท่ีเพิม่แล้ว 

เลือกสีใหม ่โดยการผสมสี 
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 วิธีที่ 2 จำกพำเนล Swatches 
 
  
 
 
  
 
 
 
 
 
 
การลดจ านวนจุดสี 
 เม่ือท ำกำรเพิ่มจ ำนวนไปแลว้ และตอ้งกำรลดจ ำนวนจุดสีบำงจุดที่ไม่ตอ้งกำรออกไปจำกวตัถุ สำมำรถ
ท ำไดด้งัน้ี 
 
 
 
 
 
 

การคดัลอกจุดสี 
 ส ำหรับสีบำงสีที่ตอ้งกำรใชห้ลำยต ำแหน่ง สำมำรถคดัลอกจำกจุดเดิมไปยงัจุดสีใหม่ได ้โดยที่ไม่ตอ้ง
ผสมสีใหม่ โดยคีย ์   Alt    บนแป้นพิมพค์ำ้งไวแ้ลว้คลิกลำกจุดสีตน้แบบออกไปวำงยงัต  ำแหน่งใหม่จะเห็นว่ำ
จุดสีที่เพิม่ขึ้นมำจะมีสีเดียวกบัจุดสีที่เป็นตน้ฉบบั ดงัภำพ 
 
 
 
 

 คลกิสีจากพาเนล Swatches  ค้างไว้  

 ลากไปปลอ่ยท่ีแถบสีในพาเนล Gradient 
 

จดุสีท่ีเพิม่ขึน้ 
 

คลกิลากจดุสีนัน้ออกจากพาเนล 

คลกิปุ่ ม Alt ค้างไว้ แล้วลากจากจดุสีต้นแบบออกไป
ออกไปวาง 
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สร้าง Gradient ใหม่ในพาเนล Swatches 
 หำกตอ้งกำรเก็บสี Gradient ที่สร้ำงขึ้นเองไวใ้ชง้ำนในคร้ังต่อไปก็สำมำรถท ำไดโ้ดยเก็บไวใ้นพำเนล 
Swatches โดยมีขั้นตอนคือ 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ปรับแต่งทิศทางและการกระจายของสีด้วยเคร่ืองมือ Gradient 
 หลังจำกก ำหนดสีแบบไล่โทนให้กับวตัถุไม่ว่ำจะเป็นแบบแนวตรง หรือ แบบรัศมีวงกลมก็ตำม เรำ
สำมำรถเปล่ียนจุดศูนยก์ลำง  ทิศทำง  และระยะกำรกระจำยตวัของสีเหล่ำน้ีไดใ้หม่ตำมตอ้งกำร  ดงัน้ี 
 
  
 
 
 
 
 
 

 
 
  
  

 คลกิท่ีเคร่ืองมือ Gradient  เลือกวตัถุ 

สีใหมท่ี่เพิม่ขึน้ 

 จะปรากฏแถบการไลสี่ขึน้ ให้คลกิท่ี 

  จดุสีแล้วลากเปล่ียนต าแหน่งได้ทนัที 

 อาจหมนุ , ย่อ หรือ ขยาย แถบสีด้วยก็ได้  เม่ือปรับคา่เสร็จแล้ว คลกิท่ีเคร่ืองมืออ่ืนๆ 1 ครัง้ 

คลกิลากจากตวัอย่างสี 
 ท่ีพาเนล Gradient  ค้างไว้ 

 น าไปปลอ่ยในช่องสีท่ี
วา่งของพาเนล Swatches 

ผลลพัธ์ท่ีได้ 
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เติมสีและเส้นด้วยพำเนล Graphic Styles 
 Style เป็นชุดรูปแบบสีและเส้นรวมทั้งมีกรำฟิกพิเศษ เช่น กำรเติมเงำ , กำรไล่โทนสีแบบหลอดไฟ
นีออน , ท  ำขอบแบบหยกั , สีพื้นแบบลำยเส้น เป็นตน้ ซ่ึงส่วนใหญ่เป็นกำรดึงคุณสมบติัของ Filter และ Effect 
เขำ้มำใช ้โดยโปรแกรมจะรวบรวมและเก็บไวเ้ป็นหมวดๆ อยูใ่น Graphic Style Libraries ซ่ึงวิธีกำรเปิดพำเนล 
Graphic Styles  ท  ำไดโ้ดยคลิกที่เมนูค  ำสัง่  Window  เลือกค ำสัง่   Graphic Styles  โดยมีรำยละเอียดดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
วิธีการใช้งานสไตล์ (Style)  
  
 
  
 
 
 
 
วิธีการเปิดใช้ไลบรารีสไตล์ (Style Libraries)  
 
 
 

 
 
 
 
 

 คลกิเลือกวตัถุ   คลกิเลือก  Style 
 

ยกเลกิการใช้ Style 

Style ท่ีโปรแกรมมีมาให้ 

ตดัการเช่ือมโยงระหวา่งวตัถกุบั Style สร้าง Style ใหม ่

ลบ Style เปิดไลบรารีสไตล์ 

แสดงเมนูของพาเนล 

 คลกิท่ีปุ่ ม  เพ่ือเปิดไลบรารี 

 คลกิช่ือ Style อ่ืนๆ 
 

 Style ท่ีเลือกจะถกูเปิดขึน้ 
 

ผลลพัธ์ท่ีได้ 
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          ดดูสีจำกวตัถุอืน่ด้วยเคร่ืองมือ Eyedropper 
 Eyedropper เป็นกำรเลือกใชสี้อีกวิธีหน่ึง โดยจะท ำกำรเลือกสีพื้น , สีและรูปแบบเส้น , ควำมโปร่งใส 
รวมไปถึงรูปแบบของฟอนตจ์ำกวตัถุตน้แบบมำใช ้ และยงัสำมำรถเลือกสีจำกภำพบิทแมพมำใชง้ำนไดด้ว้ย ซ่ึง
จะท ำใหภ้ำพวำดมีสีสนัที่เหมือนจริง โดยมีวธีิกำรใชง้ำนดงัน้ี 

  
 

 
 
 
 
 
 

   เทสีให้ภำพด้วยเคร่ืองมอื Live Paint Bucket 
 Live Paint Bucket  ใช้ในกำรเติมสีให้ช้ินวตัถุที่มีกำรแบ่งพื้นที่ออกเป็นส่วนๆดว้ยเส้น Path หรือดว้ย
วตัถุอ่ืนที่ซอ้นทบักนัอยู ่ โดยไม่ตอ้งเลือกวตัถุไวก่้อน ซ่ึงสำมำรถเทสีลงไปไดเ้ลยทนัที โดยมีขั้นตอนดงัน้ี  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 เลือกกลุม่ของวตัถุ 

คลกิท่ีเคร่ืองมือ Live Paint Bucket   

 คลกิท่ีเคร่ืองมือ Eyedropper   

 คลกิเลือกวตัถท่ีุจะเติมสี หรือ เปล่ียนสี 

ผลลพัธ์ท่ีได้ 

 ไปคลกิเลือกสีบนวตัถตุ้นแบบ ( สีต้นฉบบั ) 

 เลือกสีท่ีต้องการ   

คลกิเติมสีในสว่นท่ีต้องการ    สีจะถกูเตมิเฉพาะสว่นท่ีมีเส้นpath 
ตดักนั  ซึ่งจะไมเ่ตมิทัง้ชิน้ของวตัถุ 

ผลลพัธ์ท่ีได้เม่ือเปล่ียนสี
แตะเตมิสีสว่นอ่ืนๆจนครบ 

สามารถเปล่ียนเป็นสีอ่ืนๆสีได้โดย
การคลกิปุ่ มลกูศรท่ีแป้นพมิพ์   
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           เติมสีแบบไล่โทนสีโดยใช้ Gradient Mesh 
 ส ำหรับกำรไล่โทนสีแบบ Gradient โดยใชพ้ำเนล Gradient นั้นเป็นกำรไล่สีตำมแนวทีมีให้ คือ แนว
ตรง (Linear) หรือเป็นวงกลม (Radial) เท่ำนั้น อยำ่งไรก็ตำมกำรวำดภำพที่มีแสงเงำแบบซับซ้อนหรือภำพแบบ
เหมือนจริงนั้น กำรไล่โทนสีแบบน้ีอำจไม่เพียงพอ เน่ืองจำกทิศทำงของเงำหรือโทนสีนั้นไม่ไดเ้ป็นเสน้ตรงหรือ
เป็นวงกลมเสมอไป ดงันั้นหำกตอ้งกำรวำดภำพในลกัษณะน้ีแลว้ก็ควรใชก้ำรเติมสีแบบ Gradient Mesh 
 กำรเติมสีแบบน้ีจะเป็นกำรเติมสีแบบอิสระเหมือนกบักำรใชพู้ก่นัระบำยสี ทั้งน้ีก่อนอ่ืนจะตอ้งสร้ำงตำ
ข่ำยส ำหรับเป็นโครงสร้ำงในกำรเติมสีก่อน ซ่ึงจะเป็นเส้นตำรำงในแนวตั้งและแนวนอน โดยกำรเติมสีนั้นจะ
เติมจำกจุดตดัของเส้น โดยแต่ละจุดก็จะเก็บคุณสมบติัสีของตวัเองและเม่ือเติมสีให้กบัจุดสีก็จะท ำกำรกระจำย
ออกไปพร้อมๆ กบัไล่โทนไปหำสีที่จุดอ่ืนบริเวณรอบๆ 
 กำรกระจำยของสีนั้นจะขึ้นอยูก่บัจ  ำนวนของเสน้ตำข่ำย หำกเสน้มีนอ้ยระยะห่ำงแต่ละจุดมำกก็จะท ำ
ใหสี้กระจำยไดใ้นวงกวำ้งดงัภำพดำ้นซำ้ย แต่หำกจ ำนวนตำข่ำยมีมำกระยะห่ำงในแต่ละจุดก็จะนอ้ย จึงท ำให้สี
กระจำยไดใ้นวงแคบๆ ดงัภำพดำ้นขวำ 
 
 
 
 
 
 

 

การสร้างตาข่ายด้วยเคร่ืองมือ Mesh 
 กำรสร้ำงตำข่ำยดว้ยเคร่ืองมือ Mesh เป็นกำรสร้ำงตำข่ำยแบบอิสระ โดยสร้ำงจุดตดัของเสน้ในแนวตั้ง
และแนวนอนตำมกำรคลิกตรงต ำแหน่งบนวตัถุ โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ Mesh    บน Toolbox โดยเมำส์จะเปล่ียนเป็นรูป 
2. ใชเ้มำส์รูป            คลิกตรงต ำแหน่งบนวตัถุที่ตอ้งกำรใหเ้ป็นจุดสี 

 
 
 
 
 
 
   ตาขา่ยท่ีได้เม่ือคลกิในต าแหน่งตา่ง ๆ 

เส้นตาข่ายมีน้อยท าให้สีกระจายในวงกว้าง เส้นตาข่ายมีมากท าให้สีกระจายในวงแคบ 
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สร้างตาข่ายด้วยค าส่ัง Create Gradient Mesh 

 เป็นกำรสร้ำงตำข่ำยโดยแบ่งออกเป็นช่องแถวและคอลมัน์ที่มีขนำดเท่ำๆ กนั และมีลกัษณะของเส้นตำ

ข่ำยที่แปรเปล่ียนไปตำมรูปทรงของวตัถุ ซ่ึงมีขั้นตอนในกำรสร้ำงดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุ 

2. คลิกเมนูค  ำสัง่ Object  เลือกค ำสัง่  Create Gradient Mesh… 

3. ก ำหนดรำยละเอียดของตำข่ำย ดงัน้ี 

Rows ก ำหนดจ ำนวนแถว 

Columns ก ำหนดจ ำนวนคอลมัน ์   

  Appearances เลือกรูปแบบกำรไล่โทนสี 

 Flat ก ำหนดใหไ้ม่มีกำรเปล่ียนแปลงสีใดๆ  

 To Center  ปรับกำรไล่โทนสีโดยใชสี้สวำ่งจำกจุดกลำงวตัถุ 

 To Edge ปรับกำรไล่โทนสีโดยใชสี้สวำ่งจำกขอบดำ้นนอก  

 Highlight    ก ำหนดควำมสว่ำงของโทนสี เม่ือเลือกรูปแบบกำรไล่แบบ To Center หรือ To 

Edge  

 4.   คลิกปุ่ ม    

 
 
 

TIP  : 
 เพื่อให้ง่ายในการก าหนดสีในจุดต่อไป ก่อนการสร้างตาข่ายควรก าหนดสี
พืน้เป็นสโีดยรวมของวตัถไุว้ก่อน เช่นต้องการวาดดอกไม้สชีมพก็ูให้ก าหนดสพีืน้
เป็นสชีมพไูว้ก่อน 
 ในขณะท่ีสร้างตาขา่ยหากคลกิเปลี่ยนท่ีพืน้วตัถุ ก็จะเป็นการเติมสนีัน้ให้กับ
จุดใหม่ทนัที และหลงัจากสร้างตาขา่ยแล้วสขีองเส้น (Stroke) จะถกูยกเลกิไป 
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เติมสีให้กับจุดสี 

 หลงัจำกสร้ำงตำข่ำยแลว้ยงัสำมำรถเติมสีใหก้บัจุดตดัของเสน้ตำข่ำยดงัน้ี 

1.  คลิกเลือกจุดสีดว้ยเคร่ืองมือ Direct Selection     หรือเคร่ืองมือ Lasso     ในกรณีที่ตอ้งกำร

เลือกหลำยจุดพร้อมๆ กนั 

            กดคีย ์     Shift คำ้งไวข้ณะคลิกลำกเพือ่เพิม่กลุ่มของจุดสีในบริเวณอ่ืนๆ             

 2.  คลิกก ำหนดสีจำกพำเนล Swatches , Color หรือ Color  Guide 

            หำกเป็นกำรวำดภำพตำมตน้แบบ เรำสำมำรถใชเ้คร่ืองมือ Eyedropper ดูดสีจำกภำพตน้แบบมำ

ใชไ้ด ้ซ่ึงจะท ำใหภ้ำพมีควำมเหมือนจริงมำกขึ้น 

 

 

 

 

 

ตาขา่ยท่ีสร้างขึน้ 
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           ก ำหนดควำมโปร่งใสของสีด้วยพำเนล Transparency 

 กำรปรับแต่งควำมโปร่งใสจะส่งผลใหว้ตัถุนั้นมีควำมจำงลงจนมองเห็นวตัถุอ่ืนที่อยูด่ำ้นหลงัได ้  โดย
ค่ำ Opacity ที่ 100 % จะท ำใหสี้วตัถุทึบที่สุด   ในขณะที่ค่ำ Opacity ที่  0 % วตัถุจะโปร่งจนมองไม่เห็น ซ่ึงกำร
ปรับค่ำควำมโปร่งใสจะตอ้งท ำที่พำเนล Transparency   ดงัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

ภาพท่ีได้เม่ือเติมสีให้กบัจดุสีท่ีเลือกไว้ ภาพท่ีได้เม่ือเติมสีให้กบัจดุสีอ่ืนๆ ตอ่ไป 

เลือกออบเจ็ค ก าหนดเปอร์เซ็นต์ความโปร่งใส ผลลพัธ์ท่ีได้ 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี  ๔  การปรับแต่งรูปทรงวัตถุ 

   มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

           กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

            สาระที่  ๓  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

         มาตรฐาน ง  ๓.๑   เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล 

การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแกปั้ญหา  การท างาน  และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี

คุณธรรม           

 ตัวช้ีวัด   

            ๑.  ง ๑.๑/ ๑๒ ใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 

  สาระส าคญั 

           ใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 

  สาระการเรียนรู้ 

         -  ความรู้ 

            ๑. สามารถรู้กระบวนการเทคโนโลยใีนการท าช้ินงาน 

            ๒.  สามารถใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 

         -  ทกัษะ / กระบวนการ 

           ๑. ใชก้ระบวนการเทคโนโลยใีนการท าช้ินงาน 

           ๒. ใชก้ระบวนการกลุ่มหรือเด่ียวในการสร้างช้ินงานหรือโครงงาน 

         -  คุณลกัษณะที่พึงประสงค ์

               ๑. มีวนิยั 

              ๒. ใฝ่เรียนรู้ 

              ๓.  มุ่งมัน่ในการท างาน  
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เม่ือสร้างภาพหรือวตัถุขึ้นมา 1 ช้ินแลว้ บางคร้ังตอ้งการที่จะแกไ้ขหรือปรับแต่งรูปทรงของภาพใหดู้
สวยงาม และเหมาะสมมากยิง่ขึ้น  ดงันั้นจึงตอ้งมีการปรับแต่งรูปทรงใหก้บัภาพ  ไม่วา่จะเป็นการปรับขนาด, 
บิดเอียง  หรือ หมุนวตัถุ เช่น สร้างภาพดอกไมแ้ละตอ้งการบิดเอียงดอกไมใ้หมี้ลกัษณะที่ต่างกนั เป็นตน้ 

          การปรับขนาดวตัถุ 
 ในการปรับขนาดของวตัถุใหใ้หญ่ขึ้นหรือเล็กลงนั้น โดยปกติจะสามารถใชเ้คร่ืองมือ Selection   
ในการปรับขนาดได ้แต่นอกจากเคร่ืองมือน้ีแลว้ยงัสามารถท าจากวธีิอ่ืนไดอี้ก ดงัน้ี 

 ปรับขนาดด้วยเคร่ืองมือ Scale  
 การปรับขนาดจากเคร่ืองมือ Scale เป็นการปรับแบบคร่าวๆ โดยมีวิธีการดงัน้ี 
 

 
 
 
 
 

                

 

 

  

 

 
 
 
 
 
* การกดคีย ์    Shift     คา้งไวข้ณะคลิกลากเมาสจ์ะเป็นการยอ่หรือขยายขนาด   โดยยดึสดัส่วนภาพตามเดิม 

 คลกิเคร่ืองมือ Scale บน Toolbox 
 คลกิเลือกวตัถท่ีุต้องการปรับขนาด 

คลกิลากเข้าด้านในเพ่ือย่อขนาด  หรือ คลกิลากออกด้านนอกเพ่ือขยายขนาด 
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ปรับขนาดด้วยพาเนล Transform 
 หากตอ้งการปรับขนาดแบบแม่นย  าก็จะตอ้งระบุขนาดความกวา้งและความสูงเป็นค่าที่แน่นอนที่
พาเนล Transform  โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
 
 
  
  
 
 
 

ปรับขนาดด้วยค าส่ัง Scale 
 การปรับขนาดจากค าสั่ง Scale จะเป็นการปรับโดยใชค้่าเปอร์เซ็นตข์องวตัถุทั้งความกวา้งและความ
สูง หากมีค่านอ้ยกวา่ 100% จะเป็นการยอ่ขนาด แต่หากมีค่ามากกวา่ 100% จะเป็นการขยายขนาดภาพ โดยมี
ขั้นตอนดงัน้ี 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

 ก าหนดคา่ Wคือความกว้าง และ คา่ H คือความสงู 

ยึดให้ภาพยงัคง
เป็นสดัส่วนเดมิ 

คลกิเลือกวตัถุ 
เลือกค าสัง่ Object > Transfrom > Scale… 

ผลลพัธ์ท่ีได้ 

ก าหนดออปชัน่
ในการปรับขนาด 

ปรับขนาดของเส้นและเอฟเฟ็คต์ด้วย 

คลิก OK 

คลกิเลือกวตัถุ 
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         หมุนวตัถุ 
 การหมุนวตัถุนั้น โดยปกติแลว้สามารถใชเ้คร่ืองมือ Selection ปรับหมุนไดเ้ช่นเดียวกนักบัการปรับ
ขนาดและการยา้ย ซ่ึงจะเป็นการหมุนวตัถุทั้งช้ินแบบกะระยะองศาเอง โดยใชจุ้ดยดึจากต าแหน่งกลางวตัถุ 
แต่นอกจากน้ียงัมีการหมุนดว้ยวธีิอ่ืนอีก ซ่ึงเราสามารถระบุองศาและเปล่ียนจุดยดึในการหมุน รวมไปถึงการ
หมุน Path เฉพาะบางส่วนได ้

หมุนด้วยเคร่ืองมือ Rotate  
เป็นการปรับหมุนโดยการใชเ้มาส์ลาก สามารถเปล่ียนต าแหน่งจุดยดึในการหมุนได ้ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 
 
 
 
 

1. คลิกเลือกวตัถุที่จะหมุน 
2. คลิกเลือกเคร่ืองมือ Rotate     บน Toolbox 
3. คลิกลากหมุน 

กดคีย ์    Shift     คา้งไวข้ณะที่หมุนภาพจะเป็นการหมุนทีละ 45 องศา 
กดคีย ์   Alt     ก่อนปล่อยเมาส์ จะเป็นการคดัลอกวตัถุที่ก  าลงัหมุนอยู ่    
หากตอ้งการเปล่ียนจุดยดึใหม่ ใหค้ลิกลากสญัลกัษณ์     ไปวางในต าแหน่งที่ตอ้งการ 

 
 
 
 

   คลกิลากจดุยึดไปวาง       เม่ือคลกิลาก              คดัลอกโดยกดคีย์   Alt               
      จะหมนุตามจดุยึด               กอ่นปลอ่ยเมาส์                               ภาพท่ีได้ 

        นอกจากการหมุนวตัถุไปทั้งช้ินแลว้ ยงัสามารถหมุนเฉพาะ path บางส่วนไดโ้ดยการใช้
เคร่ืองมือ Direct Selection เลือกจุดแองเคอร์ทีอ่ยูต่รงกลาง path ที่จะหมุนแลว้ใชเ้คร่ืองมือ Rotate ในการ
คลิกลากหมุน ดงัภาพ 
 
 
 

 

 

 

เลือกจดุแองเคอร์            เม่ือคลกิลาก ภาพท่ีได้จะหมนุตามจดุยึด 
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หมุนด้วยพาเนล Transform 
 เป็นการหมุนที่มีความแม่นย  ากวา่การใชเ้คร่ืองมือ Rotate เน่ืองจากตอ้งท าการระบุค่าองศาที่แน่นอน
จากพาเนล Transform ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 

หมุนด้วยค าส่ัง Transform 
 เป็นการหมุนโดยจะให้ระบุค่าองศาและสามารถคดัลอกวตัถุพร้อมกนัไปดว้ย ซ่ึงจะแม่นย  ากวา่การ
คลิกลากแลว้กดคีย ์     Alt     และยงัสามารถหมุน Pattern ไดค้ลา้ยกบัการใชค้  าสัง่ Scale เพือ่ปรับขนาด 
Pattern นัน่เอง ซ่ึงการใชง้านค าสัง่มีดงัน้ี 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 เลือกจดุยึด และ ระบคุ่าองศาการหมนุ 

 คลกิเมน ูObject เลือก Transform เลือกค าสัง่ Rotate 
 คลกิเลือกวตัถท่ีุจะหมนุ 

 ระบคุา่องศาในการหมนุ คลกิ OK เพ่ือท าการหมนุ 

หมนุสีพืน้แบบ Pattern 

 คลกิเลือกวตัถท่ีุจะหมนุ  ผลลพัธ์ท่ีได้จากการหมนุ 

 คลกิ Copy เพ่ือคดัลอก 
       พร้อมกบัหมนุวตัถใุหม่ 

ดตูวัอย่างก่อนคลกิเลือกค าสัง่ 
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การคนืต าแหน่งกรอบภาพ 

 หลงัจากที่ไดห้มุนวตัถุไปแลว้ ไม่วา่จะดว้ยวธีิการใดก็ตาม กรอบภาพของวตัถุก็จะหมุนตามไปดว้ย 
ซ่ึงหากจะใชค้  าสัง่อ่ืนต่อ เช่น จะหมุนซ ้ าอีกคร้ัง ก็อาจท าใหค้  านวณองศาต่อไปไม่ถูก ดงันั้นควรคืนต าแหน่ง
ของกรอบภาพใหก้ลบัมาเป็นเหมือนเดิมก่อน โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่ไดจ้ากการหมุน 

2. คลิกเมนูค  าสัง่   Object    เลือกค าสัง่  Transform   เลือกค าสัง่   Reset Bounding Box 

หลงัจากใชค้  าสัง่แลว้กรอบภาพจะกลบัมาเป็นรูปส่ีเหล่ียมผนืผา้เหมือนเดิม 

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
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          บิดเอยีงรูปทรงวตัถุ 
   เป็นการบิดดา้นตามแนวนอนหรือแนวตั้งของวตัถุใหเ้อียงไปตามทิศทางต่างๆ ซ่ึงมีหลายวธีิดว้ยกนัดงัน้ี 

บิดเอียงด้วยเคร่ืองมือ Shear 
 การบิดเอียงสามารถใชเ้คร่ืองมือ Shear คลิกลากบิดวตัถุได ้โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่จะบิดเอียง 
2. คลิกที่เคร่ืองมือ Shear     บน Toolbox (จะปรากฏรูป    ) 
3. คลิกลากเพือ่บิดเอียง หากคลิกลากตามแนวนอนจะท าใหเ้สน้ขอบตามแนวตั้งเอียงหรือคลิกลาก

ตามแนวตั้งจะท าใหเ้สน้ขอบตามแนวนอนเอียง 
หากตอ้งการเปล่ียนจุดยดึในการบิดใหม่ ใหค้ลิกลากสญัลกัษณ์  ไปวางในต าแหน่งที่
ตอ้งการก่อนการคลิกลากบิดวตัถุ 

 
 
 
 
 
 
 

                             

บิดเอียงด้วยพาเนล Transform 
 การบิดจากพาเนล Transform น้ีจะเป็นการบิดเฉพาะในแนวนอน ซ่ึงมีความแม่นย  ากว่าการใช้
เคร่ืองมือ Shear เน่ืองจากตอ้งท าการระบุค่าตวัเลขในการเอียงที่แน่นอนจากพาเนล Transform   ดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่จะบิดเอียง 
2. ก าหนดค่าในพาเนล Transform  โดยคลิกเลือกจุดยดึในการบิด           แล้วป้อนองศาการบิดที่

ช่อง                 ซ่ึงค่าบวกจะเอียงแบบตามเขม็นาฬิกา และค่าลบจะเอียงแบบทวนเขม็นาฬิกา 
 
 
 
  
 
 

 
 

 

  

  ภาพบดิเอียงในแนวนอน การบดิเอียงในแนวตัง้ 
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บิดเอียงด้วยค าส่ัง Shear 
 สามารถบิดไดท้ั้งแนวตั้ง และแนวนอนมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่จะบิดเอียง 
2. คลิกเมนูค  าสัง่ Object    เลือกค าสัง่  Transform  เลือกค าสัง่   Shear……. 
3. ก าหนดค่าในการบิดเอียง โดยมีดงัน้ี 

Shear Angle  ป้อนองศาในการเอียง 
  Axis  แนวในการเอียงตามค่า Shear Angle ซ่ึงมี 3 ตวัเลือก คือ 
 Horizontal   บิดเอียงในแนวนอน 
 Vertical    บิดเอียงในแนวตั้ง 
 Angle    บิดเอียงแลว้ท าการหมุนวตัถุตามองศาที่ระบ ุ
  Objects และ Pattern  ส าหรับวตัถุที่มีพื้นเป็น Pattern ก็จะบิดเอียง Pattern นั้นตามไปดว้ย 
 4.   คลิกปุ่ ม                          เพือ่บิดเอียงวตัถุที่เลือกอยูห่รือคลิกปุ่ ม                            เพือ่คดัลอก
พร้อมกบับิดเอียงวตัถุใหม่ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 

 
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          พลกิกลบัด้านวตัถุ 
 การพลิกกลบัดา้นวตัถุจากดา้นหน่ึงไปยงัอีกดา้นหน่ึง ลกัษณะเหมือนเงาสะทอ้น ซ่ึงจะสะดวกใน
การวาดวตัถุที่ตอ้งการใหมี้ความเหมือนกนัทั้งสองดา้น และยงัสามารถพลิกกลบัไดท้ั้งแนวตั้งและแนวนอน
โดยใชเ้คร่ืองมือ Reflect หรือค าสัง่ Reflect จากเมนู Transform ก็ได ้

พลิกกลับด้านด้วยเคร่ืองมอื Reflect 
 การพลิกกลบัโดยใชเ้คร่ืองมือ Reflect นั้น มีการใชง้านคลา้ยกนักบัเคร่ืองมือที่ใชป้รับแต่งวตัถุอ่ืนที่
ไดก้ล่าวมาแลว้ คือ การคลิกลากไปปล่อยตามแนวนอนหรือแนวตั้งไดต้ามตอ้งการ โดยมีขั้นตอนในการใช้
งานดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่จะพลิกกลบั 
2. คลิกเลือกเคร่ืองมือ Reflect     บน Toolbox (จะปรากฏรูป    ) 
3. คลิกลากพลิกวตัถุ หากคลิกลากตามแนวนอนจะเป็นการพลิกกลบัแบบซา้ย-ขวาหรือคลิกลาก

ตามแนวตั้งจะเป็นการพลิกกลบับน-ล่าง 
กดปุ่ ม      Shift       คา้งไวข้ณะคลิกลากจะเป็นการพลิกทีละ 45 องศา 
หากตอ้งการเปล่ียนจุดยึดในการพลิกใหม่ ให้คลิกลากรูป     ไปวางในต าแหน่งที่
ตอ้งการก่อนการคลิกลาก 

 
 
 
 
 
 
 
พลิกกลับด้วยค าส่ัง  Reflect    

 เป็นการพลิกกลบัที่แน่นอนกวา่การใชเ้คร่ืองมือโดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่จะพลิกกลบั 

2. คลิกเมนูค  าสัง่ Object  เลือกค าสัง่  Transform   เลือกค าสัง่  Reflect….  

ก าหนดค่าในการพลิก ดงัน้ี 

Horizontal   พลิกกลบับน-ล่าง (แกน  0 องศา) 

 

 

 

พลกิในแนวนอน      พลกิในแนวตัง้ 
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Vertical    พลิกกลบัซา้ย - ขวา (แกน 90 องศา) 

Angle   พลิกกลบัในแนวแกน ซ่ึงท ามุมตามองศาที่ระบุ 

Objects และ Pattern  หากวตัถุมีสีพื้นเป็น Pattern ก็จะพลิก Pattern ตามไปดว้ย 

 4.   คลิกปุ่ ม           เพือ่พลิกกลบัวตัถุที่เลือกอยูห่รือคลิกปุ่ ม    เพือ่คดัลอก

พร้อมกบัพลิกกลบัวตัถุใหม่ 

 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

 
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        ปรับแต่งวตัถุด้วยกลุ่มเคร่ืองมือ Liguify Tool 
 เคร่ืองมือกลุ่มน้ี เป็นเคร่ืองมือที่ปรับรูปทรงแบบพเิศษ ซ่ึงจะเป็นการปรับรูปทรงของ path ใน
ต าแหน่งต่างๆ ไปตามการคลิกลาก โดยโปรแกรมจะค านวณและเพิม่จุดแองเคอร์ตามต าแหน่งนั้นๆ ใหเ้อง 
โดยมีวธีิการใชง้านดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่จะปรับ 
2. คลิกเลือกเคร่ืองมือในกลุ่ม Liguify Tool บน Toolbox 
3. ใชเ้มาส์คลิกลากปรับเสน้ path 
4. เม่ือจบการปรับแต่งแลว้ใหค้ลิกที่เคร่ืองมือ Selection                

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

   Width ใชส้ าหรับปรับแต่งเสน้ Stroke  ดงัตวัอยา่งขา้งบน 
 

   Warp  ใชส้ าหรับเกล่ียดนัเสน้ pathไปในทิศทางต่างๆ  
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  Twirl ใชส้ าหรับบิดหมุนเสน้ path วนรอบ เหมือนกบัน ้ าวน ดงัภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 

   Pucker  ใชส้ าหรับหดเสน้ path ดา้นต่างๆ เขา้หากนั 
 
 
 
 
 
 
 

    Bloat  ใชส้ าหรับขยายเสน้ path ออกไปดา้นนอก ซ่ึงจะตรงกนัขา้มกบั Pucker 
 
 
 
 
 
 
 

      Scallop  ใชส้ าหรับปรับเสน้ path ให้ยน่เหมือนเปลือกหอย 
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  Crystallize  เป็นการกระจายขอบของเสน้ path ออกเป็นแฉกเหมือนกบัการกระจายของมุมคริสตลั 

 
 
 
 
 
 
 

  Wrinkle  สร้างรอยยน่ใหก้บัขอบของเสน้ Path   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

           ปรับแต่งรูปทรงด้วยกลุ่มค าส่ัง Envelope Distort 
 กลุ่มค าสัง่ที่ใชป้รับรูปทรงน้ีจะมีอยูด่ว้ยกนั 3 ค  าสัง่ คือ ใชค้  าสัง่ Warp ปรับตามรูปทรงส าเร็จรูป , 
ใชค้  าสัง่ Mesh ปรับอิสระตามตาข่าย และ Top Object ปรับตามรูปทรง path ที่สร้าง    ขึ้นเอง ซ่ึงแต่ละวธีิมี
รายละเอียดดงัน้ี 

ปรับรูปทรงด้วยค าส่ัง Warp 
 เป็นค าสัง่ที่ปรับบิดเอียงหรือดดัไปตามรูปทรงส าเร็จรูปที่โปรแกรมมีให้ เช่น ดดัโคง้เป็นรูปเปลือก
หอย หรือดดัโคง้เป็นรูปธงสะบดัเป็นตน้ โดยมีขั้นตอนการใชค้  าสัง่ ดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่ตอ้งการปรับบิดเอียงหรือดดั 
2. คลิกเมนูค  าสัง่ Object  เลือกค าสัง่  Envelope Distort   เลือกค าสัง่   Make with Warp… 
3. ก าหนดค่าต่างๆ ดงัน้ี 

Style   รูปแบบของการบิดเอียงในลกัษณะต่างๆ  
Horizontal ปรับบิดรูปทรงตามแนวนอน 
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Vertical     ปรับบิดรูปทรงตามแนวตั้ง  
Bend      ความโคง้งอ หากมีค่าเป็นบวกก็จะโคง้ตามรูปแบบที่เลือกจาก Style แต่
หากมีค่าเป็นลบก็จะเป็นการโคง้ในทิศทางตรงกนัขา้ม ซ่ึงจะมีความโคง้งอมากที่สุด คือ 
100% และ -100% 
Distortion ปรับบิดรูปทรงดา้นใดดา้นหน่ึงเพิม่เติม   

  Horizontal    ปรับบิดเส้น path ที่อยู่ในแนวนอน หากค่าเป็นลบจะปรับบิด
ด้านซ้ายหรือเป็นบวกจะปรับบิดด้านขวาเพิ่มขึ้ น ซ่ึงความสูงแต่ละด้านจะ
เปล่ียนแปลงตามไปดว้ย 

  Vertical    ปรับบิดเส้น path ที่อยู่ในแนวตั้ ง หากค่าเป็นลบจะปรับบิด
ดา้นบนหรือค่าเป็นบวกจะปรับบิดดา้นล่างเพิ่มขึ้น ซ่ึงจะท าให้ความกวา้งของรูป
เปล่ียนแปลงตามไปดว้ย 

 4. คลิกปุ่ ม    
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ปรับรูปทรงด้วยค าส่ัง Mesh 
 ส าหรับค าสั่ง Mesh น้ี จะเป็นการปรับบิดรูปทรงจากตาข่ายที่โปรแกรมสร้างให้ หลงัจากนั้นก็ให้
คลิกลากปรับบิดเองอยา่งอิสระ โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่ตอ้งการ 
2. คลิกเมนูค  าสัง่ Object  เลือกค าสัง่                                                                                        

Envelope Distort  เลือกค าสัง่  Make with Mesh 
3. ก าหนดจ านวนแถวของตาข่ายที่ช่อง Rows และจ านวนคอลมัน์ที่ช่อง Columns 
4. คลิกปุ่ ม   
5. ใชเ้คร่ืองมือ Direct Selection เลือกจุดแองเคอร์แลว้ปรับแต่งรูปทรงตามตอ้งการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
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ปรับรูปทรงด้วยค าส่ัง Top Object 

 เป็นการปรับบิดรูปทรงให้แปรเปล่ียนไปตามรูปทรงใหม่ ซ่ึงจะตอ้งสร้างขึ้น และวางไวเ้หมือน

รูปทรงเดิมก่อนใหค้  าสัง่ โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุทั้งสองช้ิน 

2. คลิกเมนูค  าสัง่ Object  เลือกค าสัง่ Envelope Distort 

เลือกค าสัง่   Make with Top Object 
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         การตัดวตัถุ 
 เป็นการตดัแบ่งเสน้ path เพือ่แยกช้ินส่วนวตัถุออกจากกนั จะท าให้ไดว้ตัถุรูปทรงใหม่ ซ่ึงจะช่วยให้
เราท างานไดร้วดเร็ว และแม่นย  ามากขึ้น เช่น หากตอ้งการวาดรูปคร่ึงวงกลม ก็เพยีงแต่วาดภาพวงกลมขึ้นมา
ก่อนแลว้ใชค้  าสัง่ในการตดัแบ่งส่วนคร่ึงวงกลมออกมา แทนการวาดจากเคร่ืองมือ Pen หรือ Pencil ที่อาจจะ
วาดไดย้ากกวา่ ทั้งน้ีการตดัวตัถุนั้นสามารถท าไดห้ลายวธีิดว้ยกนัดงัน้ี 
 
ตัดวัตถุด้วยเคร่ืองมือ Scissors 
 เคร่ืองมือ Scissors หรือกรรไกรใชส้ าหรับตดัแยกเสน้ path ออกจากกนัจากจุดหน่ึงไปยงัอีกจุดหน่ึง
ในลกัษณะแนวตรง ซ่ึงจะมีผลท าให้รูปทรงวตัถุมีลกัษณะปลายเปิดทั้งสองดา้น และแยกออกจากกนัอยา่ง
ส้ินเชิง โดยมีขั้นตอนการใชง้านเคร่ืองมือ ดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่จะตดั 
2. คลิกที่เคร่ืองมือ Scissor    บน  Toolbox  
3. คลิกบนเสน้ path จุดแรก 
4. คลิกบนเสน้ path จุดต่อไป 

 

 
 
 
 
 
 
 

       

 
 
 
    เตมิสีให้ภาพ                        ภาพท่ีได้เม่ือตกแตง่เพิม่เตมิ 
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เช่ือม path ที่แยกออกจากกนั 
 หลังจากใช้เคร่ืองมือ Scissors ตดัวตัถุแล้ว จะเห็นได้ว่า path มีลักษณะเป็นปลายเปิดหรืออาจเกิด
เน่ืองจากการวาดภาพดว้ยเคร่ืองมือ Pencil หรือ Pen ก็ท  าให้ path ไม่ต่อเน่ืองไดเ้ช่นกนั เม่ือมีการเติมสีเส้น 
(Stroke) หรือ Brush ก็จะเติมเฉพาะส่วนที่มี path เท่านั้น นอกจากน้ีอาจท าให้       ไม่สามารถให้ค  าสั่งบาง
ค าสัง่ได ้ดงันั้นจึงควรเช่ือม path ใหเ้ป็นแบบปลายปิดก่อน  ซ่ึงสามารถท าไดด้งัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุ 
2.  คลิกเลือกค าสัง่ Object  เลือกค าสัง่ Path   เลือกค าสัง่ Join  (     Ctrl     +    J  ) 

 
 
 
 
 

      
 
 
 
 
ตัดวัตถุด้วย Knife 
 การตดัด้วยเคร่ืองมือ Knife แตกต่างจากเคร่ืองมือ Scissors คือจะตดัไปตามการคลิกลากผ่านของ
เคร่ืองมือ หลงัจากนั้นโปรแกรมจะสร้าง path และจุดแองเคอร์ใหม่ขึ้นมาให ้จึงท าให้วตัถุที่ไดเ้ป็นแบบปลาย
ปิดเช่นเดิม ซ่ึงมีขั้นตอนการใชง้าน ดงัน้ี 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ Knife    บน Toolbox 
2. คลิกลากผา่นวตัถุ ซ่ึงหากไม่คลิกลากผา่นออกไปดา้นนอกจะท าใหว้ตัถุไม่ขาดออกจากกนั 
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ภาพท่ีได้หลงัจากการตดัและย้ายต าแหน่งบางชิน้ 
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ตัดวัตถุด้วยเส้น Grid 
 การตดัด้วยเส้นกริดน้ีจะเป็นการตดัวตัถุรูปทรงส่ีเหล่ียม แต่หากเป็นรูปทรงอ่ืน เช่นวงกลมหรือ
รูปทรงหลายเหล่ียมก็จะถูกแปลงใหเ้ป็นส่ีเหล่ียมก่อน แลว้ท าการตดัแบ่งส่วนรูปทรงออกเป็นส่ีเหล่ียมยอ่ยๆ 
มีขนาดเท่ากนัวางเป็นแนวคอลมัน์และแถว โดยยดึตามสัดส่วนของเส้นกริดที่อยูด่า้นหลงั   และวตัถุจะถูก
แยกออกจากกนัโดยส้ินเชิง ทั้งน้ีควรสัง่ใหแ้สดงเสน้กริดดว้ย  การแสดงเส้นกริดคลิกเมนูค  าสัง่ View เลือก
ค าสัง่ Show Grid จากนั้นปฏิบติัตามค าสัง่ ดงัน้ี   

1. คลิกเลือกวตัถุรูปทรงส่ีเหล่ียม 
2. คลิกเมนูค  าสัง่ Object เลือกค าสัง่  Path  เลือกค าสัง่   Split into Grid… 
3. ก าหนดค่าต่างๆ ดงัน้ี 

Rows และ Columns ก าหนดการแบ่งส่วนออกเป็นแถวและคอลมัน์ โดยแต่ละส่วน
ก าหนดค่ายอ่ยเหมือนกนัดงัน้ี 

 Number   จ  านวนของแถวหรือคอลมัน์ 
 Height/Width   ความสูงของแถว หรือความกวา้งของคอลมัน์ตามล าดบั 
 Gutter    ระยะห่างระหวา่งแต่ละแถวหรือคอลมัน์ ซ่ึงจะแปรผนั 
    ตามความสูงของแถวหรือความกวา้งของคอลมัน์  
 Total    ความสูงและความกวา้งโดยรวมทั้งหมด 

 4. คลิกปุ่ ม   
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         การตัด เจาะทะล ุและรวมช้ินวตัถุด้วยพาเนล Pathfinder  
  พาเนล Pathfinder จะรวมค าสัง่ในการตดั เจาะทะลุ และรวมวตัถุตั้งแต่ 2 ช้ินขึ้นไปที่มีการซ้อนทบั
กันอยู่ โดยแบ่งค  าสั่งออกเป็น 2 กลุ่มด้วยกัน คือ Shape Modes และ Pathfinder ซ่ึงจะต้องเปิดพาเนล  
Pathfinder ขึ้นมาใชง้านโดยไปที่ เมนูค  าสัง่ Window เลือกค าสั่ง Pathfinder โดยแต่ละค าสัง่มีขั้นตอนการใช้
งานดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุทั้งหมด 
2. คลิกเลือกค าสัง่จากพาเนล Pathfinder ตามตอ้งการ  วตัถุจะเปล่ียนลกัษณะตามค าสัง่ที่เลือก 

 
 
 
  
 
 

        
ค าสัง่ต่างๆในพาเนล Pathfinder มีดงัน้ี 

Shape Modes  เป็นกลุ่มค าสัง่ที่รวมและตดัเจาะวตัถุโดยที่ยงัคงรูปทรงของ Path เดิมไว ้ซ่ึง
จะสามารถแกไ้ขรูปทรงหลงัจากการใชค้  าสัง่ได ้ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

        Unite  รวมวตัถุที่ซ้อนทบัเขา้ด้วยกนัแลว้เลือกใชคุ้ณสมบตัิของสีและเส้น
ขอบวตัถุดา้นหนา้ ดงัตวัอยา่งดา้นบน 

        Minus  ตดัวตัถุที่อยูด่า้นหลงัดว้ยรูปทรงของวตัถุที่อยูด่า้นหน้า โดยที่สีพื้น
และสีเสน้ของวตัถุดา้นหลงัยงัคงเดิม ดงัภาพ 

 
 
 
 
                
      Intersect  ตดัพื้นที่วตัถุดา้นนอกออกและเหลือไวเ้ฉพาะวตัถุส่วนที่ซ้อนทบั

กนัโดยเลือกใชคุ้ณสมบติัของสีและเสน้จากวตัถุดา้นหนา้  
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                      Exclude  ตดัพื้นที่วตัถุส่วนที่ซอ้นทบักนัออกและเหลือเฉพาะวตัถุ 
                                         ที่อยูด่า้นใน โดยเลือกใชคุ้ณสมบตัิของสีและเสน้จากวตัถุดา้นหนา้ 
 
 
 
 
 
 

         เป็นค าสั่งที่ใชร้วมเส้น path ของผลลพัธ์ที่ไดจ้ากการใชว้ิธีกดปุ่ ม Alt
พร้อมกับเลือกใช้ค  าสั่ง  ซ่ึงการใช้วิธีการน้ี เส้น path ของวตัถุจะยงัคงเดิม ไม่ถูก
ลบทิ้ง เพียงแต่ไม่ปรากฏเท่านั้ น และสามารถปรับแต่งรูปทรงเพิ่มเติมจาก path 
เหล่าน้ีได ้แต่หากไม่กดปุ่ ม Alt โปรแกรมจะท าการรวมเสน้ path ใหเ้องอตัโนมตัิ  ซ่ึง
หากใชว้ธีิกดปุ่ ม Alt  แลว้ตอ้งการรวม path ของวตัถุเหล่านั้นเขา้ดว้ยกนัในภายหลงัก็
จะตอ้งใชปุ้่ มค  าสัง่น้ีในการรวมนัน่เอง 

          
  
 
 
 
 

  Pathfinder  เป็นกลุ่มค าสั่งที่รวมและตดัเจาะวตัถุโดยที่ path จะเปล่ียนไปตามรูปทรงใหม่

ทนัที หลงัจากใชค้  าสัง่แลว้วตัถุทั้งหมดจะถูกรวมกลุ่มกนัอยู ่(Group) ซ่ึงมีเคร่ืองมือต่างๆ ดงัน้ี 

    Divide   ตดัแบ่งพื้นที่วตัถุดว้ย path ของวตัถุทุกช้ินที่ซอ้นทบักนั ไม่วา่วตัถุนั้น
จะอยูด่้านหน้าหรือด้านหลงัก็จะถูกตดัจากเส้น path ทั้งหมด โดยที่สีพื้นและสีเส้น
ยงัคงเดิม 
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   Trim   เป็นการตดัโดยใชว้ตัถุดา้นหนา้ตดัเจาะวตัถุดา้นหลงั โดยที่วตัถุ 
                                      ดา้นหนา้ยงัคงรูปทรงเดิมและยกเลิกการใชสี้เสน้   
    
 
 
 
 
             
               Merge   หากวตัถุมีสีพื้นที่ต่างกนัเป็นการตดัเจาะเช่นเดียวกนักบั Trim แต่หาก 
                                     วตัถุมีสีพื้นเดียวกนัจะเป็นการรวมช้ินวตัถุเขา้ดว้ยกนั 
    
 
 
 

                     

     Crop   ตดัวตัถุช้ินดา้นหลงัให้มีรูปทรงเหมือนวตัถุดา้นหน้าโดยตดัขอบดา้น
นอกทิ้ง 

 
 
 
 
         

   Outline  เป็นการตัดกันของเส้น path ทุกเส้นที่ซ้อนทับกัน แล้วน าสีพื้น 
                                    ของส่วนนั้นๆ มาใชเ้ป็นสีเส้นและยกเลิกสีพื้นออก ทั้งน้ีขนาดเส้นจะถูกปรับเป็น 0 
                                    ดงันั้นหลงัจากใชค้  าสัง่แลว้ใหป้รับขนาดเสน้ใหม่อีกคร้ัง    
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     Minus Back   เป็นการตดัวตัถุดา้นหนา้ดว้ยรูปทรงของวตัถุดา้นหลงั และลบ

วตัถุที่อยูด่า้นหลงัทิ้ง  
 
 
 

            

การแก้ไขวัตถุที่ถูกตัด เจาะทะลุและรวม 

เป็นการแกไ้ขวตัถุที่ถูกตดัเจาะรวม ดว้ยค าสัง่ในกลุ่ม Shape Modes เท่านั้น และสามารถที่แกไ้ด้
เฉพาะวตัถุที่ยงัไม่ไดท้  าการ Expand จากตวัอยา่งน้ีเป็นวตัถุที่ไดมี้การใชค้  าสัง่ Exclude overlapping ซ่ึง
สามารถยา้ยต าแหน่ง , ปรับขนาด, หมุนและปรับแต่งรูปทรงอยา่งอ่ืนไดเ้ช่นกนั โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
1. คลิกเลือกเคร่ืองมือ Direct Selection   หรือ Group Selection   บน Toolbox 
2. คลิกเลือกช้ินวตัถุที่ตอ้งการแลว้ลากเพือ่เปล่ียนต าแหน่ง หรือปรับแต่งรูปทรงอยา่งอ่ืน 

 
 
 

      

 
 

ยกเลกิการตัด เจาะทะลุ และรวม 
 หลงัจากใชค้  าสัง่ตดัเจาะในกลุ่ม Shape Modes แลว้ ยงัไม่ไดท้  าการ Expand แต่ตอ้งการจะยกเลิก
การตดัเจาะนั้น สามารถท าไดโ้ดยคลิกเลือกวตัถุแลว้ คลิกปุ่ ม   จากพาเนล Pathfinder แลว้เลือกค าสัง่ 
Release Compound Shape ดงัภาพ 
 
 
 
  
 

              

  

วตัถจุะกลบัไปใช้สีและเส้นเดมิ 
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 เจาะทะลดุ้วยค าส่ัง Compound path  

 เป็นค าสัง่ที่ท  างานคลา้ยกบัค  าสัง่ Exclude overlapping คือ ตดัเจาะพื้นที่ที่ซอ้นทบักนั แต่แตกต่างกนั

ตรงที่หลงัจากการใชค้  าสัง่ Compound path จะเลือกใชสี้วตัถุดา้นหลงัแทนและเส้น path จะถูกรวมกนัจึงไม่

สามารถแก้ไขได้ในภายหลังเช่นเดียวกับค าสั่ง Exclude overlapping ทั้ งน้ีตัวอย่างต่อไปเป็นการใช้วตัถุ

ดา้นหนา้ทั้งช้ินเจาะทะลุวตัถุดา้นหลงั โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุทั้งหมด 

2. คลิกเมนูค  าสัง่ Object  เลือกค าสัง่   Compound Path   เลือกค าสัง่  Make 

 
 
 
  
  
 
                
 

         การตัดภาพ Bitmap ด้วย Clipping Mask 

 ค  าสั่งในการตดัวตัถุที่ได้กล่าวมาแลว้นั้น จะเป็นการตดัวตัถุที่เป็นเวคเตอร์ แต่หากเราน าภาพบิท

แมพเขา้มาใชง้านดว้ย และตอ้งการตดับางส่วนของภาพออกก็สามารถใชค้  าสัง่ Clipping Mask ได ้นอกจากน้ี

ยงัสามารถใชต้ดัภาพเวคเตอร์โดยที่สีและเส้นของวตัถุเดิมไม่เปล่ียนแปลง ค  าสั่งน้ีจะท างานคลา้ยกบัค  าสั่ง 

Crop แต่จะไม่มีการตดัเส้น path จริงๆ ซ่ึงก่อนการใชค้  าสั่งให้สร้างวตัถุขึ้นมาวางไวด้า้นหน้าภาพเสียก่อน

เพือ่เป็นกรอบในการตดั แลว้ท าตามขั้นตอน ดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุและภาพบิทแมพ 

2. คลิกเมนูค  าสัง่ Object  เลือกค าสัง่      Clipping Mask     เลือกค าสัง่    Make 

  
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หลงัจากใชค้  าสั่งแลว้ วตัถุจะถูกรวมกลุ่มกนัอยู ่(Group) หากตอ้งการยา้ยต าแหน่งภาพสามารถใช้

เคร่ืองมือ Group Selection คลิกเลือกแลว้ยา้ยต าแหน่งได ้หรือหากตอ้งการปรับเปล่ียนรูปทรงกรอบใหม่ก็

สามารถใชเ้คร่ืองมือ Direct Selection คลิกเลือกเสน้ path แลว้ปรับแต่งรูปทรงไดเ้ช่นกนั 

 

         ปรับแต่งวตัถุด้วยการ Blend 

 Blend เป็นค าสั่งที่ท  าให้เกิดการแปรเปล่ียนรูปทรงระหว่างวตัถุ จากรูปทรงหน่ึงไปเป็นอีกรูปทรง

หน่ึง โดยสร้างวตัถุที่อยูต่รงกลางขึ้นมาแสดงการแปรเปล่ียนรูปทรงไปทีละ Step ซ่ึงการแปรเปล่ียนน้ีจะรวม

ไปถึงการแปรเปล่ียนของสีดว้ย โดยที่สีจะค่อยๆ ผสมกนัทีละนิดเป็นสัดส่วนจากค่าสีหน่ึงไปยงัอีกสีหน่ึง 

คลา้ยกนักบัการไล่โทนสีแบบ Gradient แต่จะมีทิศทางการไล่สีไปตามรูปทรงของวตัถุอยา่งอิสระ ไม่จ ากดั

อยู่แค่แนวเส้นตรง (Linear) หรือวงกลม (Radial) เท่านั้น ซ่ึงสามารถน าหลักการน้ีไปใช้ในการสร้างภาพ

แบบไล่โทนสีได ้

ผลลพัธ์ท่ีได้ เม่ือตกแตง่เพิม่เตมิ 

 
 
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Blend วัตถุด้วยเคร่ืองมือ Blend 

 สามารถท าการ Blend วตัถุต่อเน่ืองกนัไปไดอ้ยา่งไม่จ ากดัจ านวน ซ่ึงก่อนท าการ Blend จะตอ้งสร้าง

วตัถุทั้งหมดขึ้นมาก่อนตามจ านวนที่ตอ้งการ แลว้ท าตามขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเคร่ืองมือ Blend   

2. ใชเ้มาส์รูป         คลิกที่วตัถุช้ินแรก 

3. ใชเ้มาส์รูป         คลิกที่วตัถุช้ินต่อไป  

        หากต้องการยกเลิกการ Blend ให้คลิกเลือกวตัถุแล้วใช้ค  าสั่ง  Object   เลือกค าสั่ง   Blend       เลือก

ค าสัง่  Release 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 

 
 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี  ๕  การท างานกบัตัวอกัษร 

   มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

           กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

            สาระที่  ๓  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

         มาตรฐาน ง  ๓.๑   เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล 

การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแกปั้ญหา  การท างาน  และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี

คุณธรรม           

 ตัวช้ีวัด   

            ๑.  ง ๑.๑/ ๑๒ ใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 

  สาระส าคญั 

          ใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 

   สาระการเรียนรู้ 

         -  ความรู้ 

            ๑. หลกัการเบื้องตน้ของการแกปั้ญหา  

            ๒.  สามารถใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 

         -  ทกัษะ / กระบวนการ 

            ๑.  อธิบายหลกัการเบื้องตน้ของการแกปั้ญหา 

            ๒.  ใชก้ระบวนการกลุ่มหรือเด่ียวในการสร้างช้ินงานหรือโครงงาน 

         -  คุณลกัษณะที่พึงประสงค ์

               ๑.  มีวนิัย 

               ๒.  ใฝ่เรียนรู้ 

               ๓.  มุ่งมัน่ในการท างาน  
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การน าตวัอกัษรมาประกอบกบัภาพนั้น นอกจากจะใชส่ื้อความหมายหรือบอกรายละเอียดต่างๆ 
แลว้ ตวัอกัษรยงัท าให้ภาพนั้นมีความน่าสนใจมากขึ้น ซ่ึงในโปรแกรม Illustrator เราสามารถใชต้วัอกัษร
ภาษาองักฤษไดห้ลายรูปแบบ ส่วนภาษาไทยนั้นใชไ้ดเ้ป็นบางรูปแบบเท่านั้น 

การท างานในดา้นศิลปะ ส่ิงส าคญัอีกอยา่งคือ การสร้างตวัอกัษรดว้ยกลุ่มเคร่ืองมือ Type โดยจะ
พิมพ์ตัวอักษรได้ทั้ งแนวนอนและแนวตั้ ง ซ่ึง ในการสร้างตัวอักษรในโปรแกรม Adobe  Illustrator 
สามารถที่จะเพิ่มขนาด ปรับแต่งและการเปล่ียนแบบตัวพิมพ์เล็ก -ใหญ่อย่างง่ายดาย และสามารถ
ปรับเปล่ียนเป็นรูปแบบอ่ืนอีกมากมาย 

 

            สร้างตัวอกัษรด้วยกลุ่มเคร่ืองมือ Type 
 โปรแกรม Illustrator มีเคร่ืองมือ Type ส าหรับพิมพต์วัอกัษรทั้งในแนวนอนและแนวตั้ง สามารถ
ปรับแต่งคุณสมบติัไดเ้หมือนกบัโปรแกรมอ่ืนๆ เช่น การก าหนดรูปแบบตวัอกัษร (Font), ขนาดตวัอกัษร, 
ระยะห่างระหวา่งตวัอกัษรและอ่ืนๆ 

 สร้างตัวอักษรในแนวนอนด้วยเคร่ืองมือ Type 
 โดยปกติรูปแบบการพมิพต์วัอกัษรนั้นแบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ ดงัน้ี 

 พิมพ์แบบวัตถุ (Object) 
 ตวัอกัษรแบบน้ีเราสามารถปรับแต่งเหมือนกบัวตัถุทัว่ไปเช่น การยอ่/ขยายขนาดตวัอกัษรหรือการ
หมุนเอียง สามารถคลิกลากปรับจากกรอบภาพ (Bounding Box) ได ้ซ่ึงจะเหมาะกบัการใชง้านตวัอกัษรที่มี
จ  ากดัเน้ือที่เพือ่น าไปตกแต่งเพิม่เติมหรือไปใชร่้วมกบัวตัถุอ่ืนๆ โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ Type    บน Toolbox โดยเมาส์จะเปล่ียนเป็นรูป  
2. คลิกบนอาร์ตบอร์ด จะเกิดเคอร์เซอร์กระพริบ 
3. ก าหนดรูปแบบอกัษรจากคอนโทรลพาเนล 
4. จากนั้นพมิพต์วัอกัษรที่ตอ้งการ  

  หากตอ้งการขึ้นบรรทดัใหม่ใหก้ดคีย ์     Enter      
 ระหวา่งพมิพส์ามารถเปล่ียนแปลงสี , ขนาด , รูปแบบอกัษรได ้โดยใชเ้มาส์รูป    คลิกลาก

คลุมตวัอกัษรก่อน แลว้จึงท าการเปล่ียนแปลง 
5. เม่ือพมิพข์อ้ความเสร็จแลว้คลิกใหเ้คร่ืองมือ Selection    
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 พิมพ์แบบย่อหน้า (Paragraph) 
1. คลิกที่เคร่ืองหมาย Type    บน Toolbox โดยเมาส์จะเปล่ียนเป็นรูป  
2. ใชเ้มาส์รูป        คลิกลากวาดกรอบเพือ่เป็นขอบเขตแลว้พมิพข์อ้ความบริเวณที่เคอร์เซอร์

กระพริบ 
3. พมิพข์อ้ความที่ตอ้งการลงไป โดย  
 เม่ือท าการพมิพข์อ้ความจนชิดขอบดา้นขวา ถา้จะขึ้นบรรทดัใหม่ใหพ้มิพข์อ้ความต่อไป

โดยที่ไม่ตอ้งกดคีย ์    Enter        
  การกดคีย ์    Enter      จะเป็นการขึ้นยอ่หนา้ใหม่ 

4. คลิกเคร่ืองมือ Selection    เพือ่จบการพมิพ ์
 ส าหรับการพิมพ์ภาษาไทยอาจพบรูป       อยู่บนเส้นกรอบภาพท้ายบรรทัดแสดงว่า

บรรทดันั้นไม่มีการเคาะวรรค โปรแกรมจึงตดัขอ้ความขึ้นบรรทดัใหม่ใหเ้อง ซ่ึงอาจจะมี
ความผิดพลาดในการตดัค  าก็ได ้เช่น ค  าว่า “เฉพาะ” อาจเป็นตวัอกัษร “เฉ” ทา้ยบรรทดั
ดา้นบนและตวัอกัษร “พาะ” หน้าบรรทดัถดัไปซ่ึงไม่ถูกตอ้ง ดงันั้นควรตรวจเช็คบรรทดั
น้ีอีกคร้ัง และควรเคาะวรรคดว้ย 

       หากพมิพข์อ้ความยาวเกินขอบเขตที่คลิกลากไวจ้ะปรากฏรูป          อยูท่างดา้นล่างขวา
ของกรอบจะท าใหมี้ขอ้ความบางส่วนไม่สามารถแสดงได ้ ดงันั้นควรคลิกลากขยายกรอบ
ภาพออกไปเพือ่แสดงขอ้ความทั้งหมดแลว้รูปดงักล่าวก็จะหายไป 

 

 

 

 
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เป็นการพมิพต์วัอกัษรที่มีความยาวหลายๆ บรรทดัเพื่อใชใ้นการอธิบายหรือเป็นรายละเอียดต่างๆ 

โดยมีขั้นตอนการพมิพ ์ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 เลือกตัวอักษรบางส่วน 
 เราสามารถแก้ไขข้อความที่พิมพ์แล้ว เช่น แก้ไขตัวสะกด , เปล่ียนสีและลักษณะอ่ืนๆ ของ
ตวัอกัษรบางส่วนได ้โดยคลิกเคร่ืองมือ Type      แลว้ใชเ้มาส์รูป      ไปคลิกลากคลุมตวัอกัษรบางส่วน
จากขอ้ความทั้งหมดดงัภาพ 
 
 
 
 

  

เลือกตัวอักษรทั้งหมด 
  เป็นการเลือกเหมือนกบัวตัถุทัว่ไปเพือ่ใชเ้ปล่ียนแปลงตวัอกัษรทั้งหมดพร้อมๆ กนั โดยคลิกเลือก
ดว้ยเคร่ืองมือ Selection ดงัภาพ 
 
 
 
 
 

  คลกิลากคลมุตวัอกัษรบางสว่น 

  คลกิบนข้อความ 

 คลกิ 

 คลกิ 

 

 

 
 
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 สร้างตัวอักษรในแนวต้ังด้วยเคร่ืองมอื Vertical Type  
 การใชเ้คร่ืองมือ Vertical Type นั้นสามารถพิมพไ์ดท้ั้งแบบวตัถุและแบบยอ่หน้าไดเ้ช่นเดียวกัน
กบัเคร่ืองมือ Type แต่ตวัอกัษรจะเป็นแนวตั้งจากบนลงล่าง และขึ้นบรรทดัใหม่ไปทางดา้นซา้ย ดงัน้ี 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ Vertical Type   บน Toolbox โดยเมาส์จะเปล่ียนเป็นรูป  
2. ใชเ้มาส์รูป           คลิกตรงต าแหน่งบนอาร์ตบอร์ด 
3. ก าหนดรูปแบบอกัษรจากคอนโทรลพาเนล 
4. แลว้พมิพต์วัอกัษรบริเวณที่มีเคอร์เซอร์กระพริบ 
 หากตอ้งการพมิพบ์รรทดัใหม่ใหก้ดคีย ์    Enter      ในการขึ้นบรรทดัใหม่ 

 4.    คลิกเคร่ืองมือ Selection    เพือ่จบการพมิพ ์
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TIP  : 
 ในการใช้เคร่ืองมือ Type หรือ Vertical Type คลิกบนต าแหน่งที่มีวตัถุอยู่ด้านหลัง 
ควรระวงัไม่ใหค้ลิกลงบนเสน้ path ของวตัถุนั้น เพราะจะกลายเป็นการพมิพใ์นกรอบวตัถุ
เหมือนกบัเคร่ืองมือ Area Type  ซ่ึงจะท าใหว้ตัถุนั้นถูกยกเลิกสีพื้นและสีเสน้ไป 

 

 

 

 

 

 
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 สร้างข้อความแนวนอนในกรอบวัตถุด้วยเคร่ืองมอื  Area Type 

 เป็นการสร้างขอ้ความให้อยูใ่นขอบเขตวตัถุที่สร้างขึ้นซ่ึงจะไดข้อ้ความในแนวนอนจากซ้ายไป
ขวา และขึ้นบรรทดัใหม่ทางดา้นซา้ยของวตัถุ โดยมีขั้นตอนการท างานดงัน้ี 

1. วาดรูปทรงเพือ่เป็นขอบเขตของขอ้ความ (เสน้ Path) 
2. คลิกที่เคร่ืองมือ Area Type   บน Toolbox 
3. ใชเ้มาส์รูป        คลิกบนเสน้ path ของรูปทรงที่วาดไว ้แลว้พมิพข์อ้ความ 
4. คลิกเคร่ืองมือ Selection        เพือ่จบการพมิพ ์

 
 
 
  
 
 
 
 
           
 
 

 
 

 เราสามารถปรับแต่งรูปทรงของขอ้ความหลังจากการพิมพ์แล้วได้ โดยการใช้เคร่ืองมือ Direct 
Selection คลิกจุดแองเคอร์แลว้คลิกลากปรับหรือใชเ้คร่ืองมือกลุ่ม Pen ปรับแต่งร่วมไดเ้ช่นกนั ดงัภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
     
 ใช้เคร่ืองมือ Direct Selection คลกิลากจดุแองเคอร์                        ใช้เคร่ืองมือ Convert Anchor Point ปรับความโค้ง 
 

 

 

 

 
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 สร้างข้อความแนวต้ังในกรอบวัตถุด้วยเคร่ืองมือ Vertical Area Type 

 เป็นการสร้างขอ้ความใหอ้ยูใ่นขอบเขตวตัถุที่สร้างขึ้นเช่นเดียวกนักบัเคร่ืองมือ Area Type แต่จะ
ไดข้อ้ความในแนวตั้งจากบนลงล่าง และขึ้นบรรทดัใหม่ทางดา้นซา้ย ดงันั้นจุดเร่ิมตน้ของการพมิพจ์ะอยู่
ดา้นขวาบน โดยมีขั้นตอนการท างานดงัน้ี 

1. วาดรูปทรงเพือ่เป็นขอบเขตของขอ้ความ (เสน้ Path) 
2. คลิกที่เคร่ืองมือ Vertical Area Type       บน Toolbox 
3. ใชเ้มาส์รูป        คลิกบนเสน้ path ของรูปทรงที่วาดไว ้แลว้พิมพข์อ้ความ 
4. คลิกเคร่ืองมือ Selection     เพือ่จบการพมิพ ์

 
 
 
 
 
 
 

            

 
 
 
 

 สร้างตัวอักษรแนวนอนตามเส้น path ด้วยเคร่ืองมือ Type on a Path  
 เป็นการพมิพข์อ้ความใหว้างอยูบ่นเสน้ path ที่สร้างไว ้ โดยการยดึ path เป็นเสน้บรรทดั 
(Baseline) แทนที่จะใชเ้สน้ตรงตามปกติ เช่น พิมพต์วัอกัษรหมุนรอบภาพ , พมิพว์นเป็นเกลียวหรือพมิพ์
บนรูปทรง path ใดๆ ก็ได ้โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. วาดรูปทรงเพือ่เป็นเสน้บรรทดัใหก้บัขอ้ความ (เสน้ Path) 
2. คลิกที่เคร่ืองมือ Type on a Path    บน Toolbox 
3. ใชเ้มาส์รูป      คลิกบนเส้น path เพื่อเป็นต าแหน่งเร่ิมตน้ในการพิมพ์ แล้วพิมพ์ข้อความ

บริเวณที่มีเคอร์เซอร์กระพริบ 
4. คลิกเคร่ืองมือ Selection    เพือ่จบการพมิพ ์

  

 

 

 

 

  ข้อความจะเป็นแนวตัง้อยู่ในขอบเขตของ path 
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  สร้างตัวอักษรแนวต้ังตามเส้น Path ด้วยเคร่ืองมือ Vertical Type on a Path 

 เป็นการพมิพข์อ้ความใหอ้ยูต่ามเสน้ path เช่นเดียวกนักบัเคร่ืองมือ Type on a Path แต่จะเป็นการ
พมิพใ์นแนวตั้ง โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
 

1. วาดรูปทรงเพือ่เป็นบรรทดัใหก้บัขอ้ความ  (เสน้ Path) 
2. คลิกที่เคร่ืองมือ Vertical Type on a Path      บน Toolbox 
3. ใชเ้มาส์รูป        คลิกบนเสน้ path เพือ่เป็นต าแหน่งเร่ิมตน้ในการพมิพ ์แลว้พมิพข์อ้ความ 
4. คลิกเคร่ืองมือ Selection     เพือ่จบการพมิพ ์

  

 

ขอ้ควรระวงั  : 
  ในการพิมพต์วัอกัษรจะเป็นการพิมพจ์ากซ้ายไปขวา ดงันั้นการคลิกต าแหน่ง
เร่ิมตน้ในการพิมพค์วรคลิกเร่ิมจากทางซ้าย หากคลิกเร่ิมตน้จากขวาอาจท าให้มอง
ไม่เห็นตวัอกัษรที่พมิพ ์ไดด้งัภาพ 

 

 

 

 
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 การเลือกข้อความบน Path 
 การเลือกขอ้ความบน Path  นั้นหากตอ้งการเลือกทั้งหมดให้ใช้เคร่ืองมือ Selection                 
     คลิกเลือกโดยสังเกตที่พาเนล Appearance จะแสดงค าว่า “Type”    หากตอ้งการเลือกตวัอกัษรบาง

ตวัให้คลิกเลือกเคร่ืองมือ Type    แล้วคลิกลากคลุมขอ้ความเฉพาะขอ้ความที่ตอ้งการโดยที่พาเนล 
Appearance จะแสดงค าว่า “Characters”  และหากตอ้งการเลือกเฉพาะเส้น path ก็ให้ใช้เคร่ืองมือ Direct 

Selection     คลิกบนเสน้ path  ซ่ึงพาเนล Appearance จะแสดงค าวา่ “Path” ดงัภาพ 
 
 
 
 
 
        
 
 
 
 

 
               

 
 
 

  

 
 

เลือกข้อความทัง้หมด เลือกข้อความบางสว่น 

เลือกเฉพาะเส้น path 
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การเลื่อนต าแหน่งข้อความ 
 เม่ือพิมพข์อ้ความเสร็จแลว้ อาจพบปัญหาว่าขอ้ความนั้นอยูใ่นต าแหน่งที่ชิดดา้นหน้าหรือชิดทาง
ดา้นหลงัจนเกินไป  เน่ืองจากตามปกติแลว้จะถือวา่ต  าแหน่งที่คลิกลงบน path นั้นเป็นต าแหน่งเร่ิมตน้ของ
ขอ้ความ ซ่ึงบางคร้ังอาจกะระยะต าแหน่งไม่ถูกตอ้งก็สามารถขยบัเล่ือนต าแหน่งใหม่ไดใ้นภายหลงั โดยมี
ขั้นตอน ดงัน้ี 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ Selection     หรือ Direct  Selection     บน Toolbox 
2. คลิกเลือกขอ้ความ โดยคลิกต าแหน่งแรกที่ตอ้งการเล่ือนขอ้ความ 
3. ใชเ้มาส์รูป      คลิกลากจากจุดเร่ิมตน้โดยจะมีสญัลกัษณ์          แลว้เล่ือนไปต าแหน่งใหม่ 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 การพลิกกลับข้อความ 

1. คลิกที่เคร่ืองมือ Selection     หรือ Direct  Selection     บน Toolbox 
2. คลิกเลือกขอ้ความ 
3. ใชเ้มาส์รูป          คลิกจุดตรงกลางโดยมีสญัลกัษณ์รูป        จากนั้นลากพลิกขอ้ความไปดา้น

ตรงกนัขา้ม 
 
 
 
 
 

                 
 

 

 

 

 

 

 
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ปรับแต่งแนวข้อความบน path 
 หากตอ้งการปรับแนวของขอ้ความที่อยูบ่น path เราจะตอ้งปรับแนวของเส้น Path หรือปรับแต่ง
เส้นบรรทัด (Baseline) ให้มี รูปร่างใหม่ โดยใช้เคร่ืองมือ Direct Selection หรือกลุ่มเคร่ืองมือ Pen  
เหมือนกบัการปรับแต่ง path ตามปกติ ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเคร่ืองมือ Direct Selection   บน Toolbox 
2. คลิกเลือกเสน้ path ที่อยูด่า้นล่างตวัอกัษร แลว้ลากปรับแต่งเสน้จากจุดแองเคอร์ของ path 

 
 
 
 
 
 
 

ปรับแต่งรูปทรงตัวอักษรด้วยค าส่ัง Type on a Path 
 เป็นค าสัง่ที่ใชป้รับลกัษณะการแสดงตวัอกัษรที่อยูบ่นเสน้ path ใหบ้ิดเอียง , กระจายหรือลกัษณะ
การวางในแบบต่างๆ โดยใชเ้มนูค  าสัง่มีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเลือกขอ้ความ 
2. คลิกเมนูค  าสัง่ Type เลือกค าสัง่ Type on a Path  จะมีค  าสัง่ยอ่ยดงัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

คลกิลากปรับจากจดุแองเคอร์ ข้อความท่ีได้จะมีรูปร่างเปล่ียนไป 

  
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Rainbow  เป็นแบบปกติ คือ ตวัอกัษรเอียงตั้งฉากสมัพนัธก์บัความโคง้ของเสน้ path 

 
 
 

 Skew  ตวัอกัษรจะตั้งตรง ไม่เอียงไปตามความโคง้ของ path แต่อยา่งใด  
 
 
 
 

3D Ribbon  ยดึดา้นล่างของตวัอกัษรให้ตรงและดึงดา้นบนให้เอียงสัมพนัธก์บัเส้น path และ
ตวัอกัษรจะค่อยๆ หมุนรอบตวัเอง 

 
 
 
 

Stair Step  วางแต่ละตวัเป็นขั้นๆ ไปตามความโคง้ของ path โดยที่ตวัอกัษรยงัคงตั้งตรง 
 
 
 

Gravity  เป็นการดึงตวัอกัษรให้เอียงแบบวนรอบทิศทาง โดยใชจุ้ดศูนยก์ลางในการเอียงแต่
ละตวัเป็นจุดเดียวกัน หากเส้นเป็นเส้นปลายเปิดจะเอียงเป็นคร่ึงวงกลมตั้งแต่ 0 จนถึง 100 
องศา และหากเสน้เป็นปลายปิดจะเอียงรอบทิศทางตั้งแต่ 0 ถึง 360 องศา 

 
 
 
 

 

          

TIP  : 
 ในการเลือกรูปทรงตวัอกัษรแบบใดนั้น ควรค านึงถึงลักษณะของเส้น path 
ดว้ย เช่น หากเส้น path มีส่วนท่ีเป็นเส้นแนวตั้ง การเลือกใชรู้ปทรงแบบ Skew 
หรือแบบ Stair Step จะท าใหต้วัอกัษรในส่วนนั้นซอ้นทบักนัจนอ่านไม่ออกได ้
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ปรับแต่งรูปแบบอกัษร 
 การปรับแต่งลักษณะของตัวอักษรนั้ นสามารถท าได้โดยใช้ค  าสั่งจากพาเนล  Character หรือ
ปรับแต่งจากเมนูก็ได ้

 ปรับแต่งตัวอักษรด้วยพาเนล Character 
 สามารถก าหนดคุณสมบติัหลกัๆ ของตวัอกัษรไดโ้ดยการก าหนดจากพาเนล Character ทั้งน้ีใน
การปรับแต่งตวัอักษรนั้น สามารถเลือกปรับเฉพาะขอ้ความบางส่วนได้โดยใช้เมาส์รูป   ของเคร่ืองมือ 
Type คลิกลากคลุมข้อความที่ตอ้งการปรับแต่งให้ปรากฏเป็นแถบสีด า หรือหากต้องการปรับแต่งทุก
ตวัอกัษรก็ใหใ้ชเ้คร่ืองมือ Selection      คลิกเลือกขอ้ความก่อนท าการปรับแต่งจากพาเนล Character 
เปิดใช้พาเนล Character  โดยคลิกเลือกเมนูค  าสั่ง Window เลือกค าสั่ง Type เลือก Character โดยมี
รายละเอียดดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 

 

 

TIP  : 
 หากแบบอกัษรที่เลือกใชอ้ยูไ่ม่มี Font Style แบบตวัหนา (Bold) เราสามารถ
ท าใหต้วัอกัษรดูหนาขึ้นไดโ้ดยการเติมสีเสน้และปรับขนาดเสน้แทน  

ก าหนดขนาด 

ขีดเส้นใต้ 

ก าหนดระยะห่างของคูต่วัอกัษร 

ปรับความกว้างของตวัอกัษร 
ก าหนดตวัยก ตวัห้อย 

ก าหนดแบบอกัษร 
ก าหนดสไตล์ของแบบ

อกัษร 

ก าหนดภาษา 

ก าหนดระยะห่างระหวา่งบรรทดั 
ก าหนดระยะห่างตวัอกัษรโดยรวม 

ปรับความสงู 
ปรับตวัอกัษรให้หมนุเอียง 
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เลือกแบบอักษรจากเมนู Type และการก าหนดสี 
 นอกจากการปรับแต่งตวัอักษรจากพาเนล Character แลว้ยงัสามารถเลือกแบบอกัษรไดจ้ากเมนู 
Type ซ่ึงจะแสดงช่ือพร้อมตวัอยา่งแบบอกัษรให้เห็น ช่วยใหเ้ลือกแบบอกัษรไดต้รงตามที่ตอ้งการ และยงั
สามารถเลือก Style ของแบบอกัษรนั้นที่มีคุณสมบติัเพิม่เติม เช่น Bold หรือ Italic จากค าสัง่ไดท้นัที 

1. คลิกเลือกตวัอกัษร 
2. คลิกเมนู Type  เลือกค าสัง่  Font    เลือก รูปแบบแบบอกัษร  ที่ตอ้งการ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
และก าหนดสีและเสน้ของตวัอกัษรไดจ้าก พาเนล Color และพาเนล Stroke  ดงัน้ี 

1. คลิกเลือกขอ้ความที่ตอ้งการ 
2. ก าหนดสีพื้นและสีเสน้จาก Color Picker, พาเนล Swatches หรือพาเนล Color 
3. ก าหนดขนาดและรูปแบบของเสน้จากพาเนล Stroke 

 
 
  
 
 

 
 
 

  

 
 

ตวัอกัษรท่ีเปล่ียนไป 

 
 

 
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ใส่ Style ให้กับตัวอักษร 
 สามารถท าไดเ้หมือนกบัการใส่ Style ให้วตัถุทัว่ไปเช่นกนั โดย Style ที่ใชก้บัตวัอกัษรคือ Type 
Effects ซ่ึงสามารถเรียกใชโ้ดยเปิดพาเนล Window   เลือก  Graphic Style Libraries  แลว้เลือกชนิด  Type 
Effects 

1. คลิกเลือกขอ้ความที่ตอ้งการ 
2. คลิกเลือก Style จากพาเนล Type Effects 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

นอกจากน้ียงัสามารถเรียกใช ้Style อ่ืนๆ จาก Graphic Style Libraries กบัตวัอกัษรไดเ้ช่นกนั และ
การปรับแต่งที่เก่ียวกบัสีและเส้นขอ้ความแบบอ่ืนๆ ที่สามารถท าไดอี้กคือ การใส่ลวดลายพื้น (Pattern) 
จากพาเนล Swatches ปรับความโปร่งใสจากพาเนล Transparency และการ Blend ขอ้ความ แต่ไม่สามารถ
ปรับแต่งตวัอกัษรดว้ย Brush  และสีแบบ Gradient ได ้

        

 
 
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           ปรับแต่งข้อความแบบย่อหน้า 
 จัดรูปแบบย่อหน้าด้วยพาเนล Paragraph 
 เป็นการก าหนดลักษณะการจดัยอ่หน้า เช่น การจดัให้ชิดขวา , ชิดซ้าย , จดัให้อยูก่ึ่งกลาง และ
จดัการเยื้องของย่อหน้า เป็นตน้ ซ่ึงการปรับแต่งน้ีจะมีผลกับทุกบรรทดัในย่อหน้าเดียวกัน (เม่ือกดคีย ์    
Enter      ก็จะเป็นการขึ้นยอ่หนา้ใหม่) 
 
 การก าหนดลักษณะการจดัย่อหน้าจากพาเนล Paragraph โดยเปิดใช้พาเนล จากค าสั่ง Window 
เลือก Type Paragraph  จากนั้นคลิกเลือกยอ่หนา้ โดยคลิกที่ยอ่หนา้ที่ตอ้งการแลว้ก าหนดรายละเอียด ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
          หรือ             จดัใหข้อ้ความทุกบรรทดัชิดซ้าย 
 

          หรือ             จดัใหข้อ้ความทุกบรรทดัอยูต่รงกลาง       
 

          หรือ   จดัใหข้อ้ความทุกบรรทดัชิดขวา 
      

                       หรือ     จดัใหข้อ้ความทุกบรรทดัเสมอกนัทั้ง 
 ซา้ยขวายกเวน้บรรทดัสุดทา้ยใหชิ้ดซา้ย 

          หรือ      จดัใหข้อ้ความทุกบรรทดัเสมอกนัทั้ง 
ซา้ยขวายกเวน้บรรทดัสุดทา้ยใหอ้ยูก่ึ่งกลาง 

 

        หรือ    จดัใหข้อ้ความทุกบรรทดัเสมอกนัทั้ง 
 ซา้ยขวายกเวน้บรรทดัสุดทา้ยใหชิ้ดขวา 

เยือ้งด้านหน้าเฉพาะบรรทดัแรก 

รูปแบบการจดัย่อหน้า 
เยือ้งด้านหน้าทัง้ย่อหน้า 

เยือ้งด้านหน้าทัง้ย่อหน้า 

ก าหนดการใส ่hyphen ตดั
ค าในภาษาองักฤษ 

เยือ้งด้านหลงัทัง้ย่อหน้า 

เว้นระยะด้านลา่งหลงัย่อหน้า 
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          หรือ           จดัใหข้อ้ความทุกบรรทดัเสมอกนั 
 ทั้งซา้ยขวา หากในบรรทดัสุดทา้ยจะมีตวัอกัษรอยู ่
 นอ้ย โปรแกรมก็จะยดืช่องวา่งจนสามารถขยาย 
 บรรทดัไดเ้ตม็เท่ากบับรรทดัอ่ืน 

          หรือ ก าหนดต าแหน่งกั้นหนา้ใหก้บั 
 ทั้งยอ่หนา้ 
 

         หรือ  ก าหนดต าแหน่งกั้นหลงัใหท้ั้ง 
 ยอ่หนา้ 
 

         หรือ  ก าหนดต าแหน่งการเยือ้งใหก้บั 
 บรรทดัแรกของยอ่หนา้ 
 

         หรือ ก าหนดระยะใหห่้างจากยอ่หนา้ 
 ที่อยูด่า้นบน 
 
 

        หรือ ก าหนดระยะใหห่้างจากยอ่หนา้ 
 ถดัไป 
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 การท างานของข้อความกับรูปภาพ 
 ในการน าภาพหรือวตัถุอ่ืนๆ เขา้มาใชร่้วมกบัขอ้ความแบบยอ่หนา้นั้นสามารถท าไดโ้ดยการแทรก
รูปภาพแลว้ท าการก าหนดการวาดรูปภาพกบัขอ้ความในรูปแบบต่างๆ ตามตอ้งการ โดยตอ้งสร้างเสน้ path 
ตามรูปทรงของภาพและวางไวด้า้นหนา้ขอ้ความก่อน ทั้งน้ีเพื่อใชเ้ป็นขอบเขตในการตดัแบ่งหลงัจากนั้น
ท าตามขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเลือก path ที่สร้างไว ้
2. คลิกเมนูค  าสัง่ Object   เลือกค าสัง่     Text Wrap    เลือกค าสัง่    Make 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                            ผลลพัธ์ท่ีได้จากค าสัง่ Text Wrap 

 

 

 

 
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ก าหนดระยะห่างของข้อความ 
 ภายหลงัจากสั่งค  าสั่ง Text Wrap เรียบร้อยแลว้ หากขอ้ความปรากฏขึ้นมาไม่สวยงาม อาจชิดหรือ
ห่างจากภาพจนเกินไป ก็สามารถปรับเปล่ียนระยะห่างใหม่ได ้ดงัน้ี 

1. เลือกภาพที่ตอ้งการปรับระยะกบัขอ้ความ 
2. คลิกเมนู Object  เลือกค าสัง่ Text Wrap  เลือกค าสัง่  Text Wrap Options   จะปรากฏ

ไดอะล็อกบล็อกซ์ TextWrap Option 
3. ในช่อง Offset ให้ก าหนดระยะห่างระหว่างภาพและขอ้ความไดใ้หม่ตามตอ้งการ โดยค่าน้อย

จะท าใหข้อ้ความอยูใ่กลภ้าพมากขึ้น 
4. คลิกปุ่ ม OK  เพือ่ยนืยนัค  าสัง่ จากนั้นขอ้ความจะมีระยะห่างเปล่ียนแปลงไปจากเดิม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
       

 
  

 

ผลลพัธ์ท่ีได้จากการก าหนดระยะห่างให้น้อยลง 
 

 

 
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แบ่งคอลัมน์ข้อความ 
 ส าหรับงานส่ิงพิมพท์ี่มีขอ้ความแบบยอ่หน้าอยูจ่  านวนมาก การแบ่งขอ้ความออกเป็นคอลมัน์จะ
ช่วยท าให้อ่านง่าย เน่ืองจากผูอ่้านไม่ตอ้งอ่านขอ้ความที่ยาวในแต่ละบรรทดั อีกทั้งการแบ่งคอลมัน์ยงัท  า
ให้ขอ้ความสวยงาม และเป็นระเบียบมากขึ้น ทั้งน้ีการแบ่งคอลมัน์น้ีจะก าหนดก่อนการพิมพห์รือก าหนด
หลงัจากพมิพเ์สร็จแลว้ก็ได ้โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเลือกข้อความที่ต้องการแบ่งคอลัมน์ หรือหากต้องการก าหนดก่อนการพิมพ์ให้ใช้
เคร่ืองมือ Type คลิก ลากวาดเพือ่สร้างขอบเขตในการพมิพก่์อน 

2. คลิกเมนู Type   เลือกค าสัง่       Area Type Options… 
3. ก าหนดรายละเอียดต่างๆ ดงัน้ี 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Width  ความกวา้งโดยรวมทั้งหมดของพื้นที่พมิพ ์
Height  ความสูงโดยรวมทั้งหมดของพื้นที่พมิพ ์
Rows หรือ Columns  ก าหนดค่าในการแบ่งแถว (rows) และแบ่งคอลมัน์ (columns) ดงัน้ี  

 Number :  จ  านวนแถวหรือจ านวนคอลมัน์ 
         Span     : ยอ่/ขยายความสูงของแถวหรือความกวา้งของคอลมัน์ ซ่ึงจะมี  

   ผลท าใหค้่า Width หรือค่า Height เปล่ียนแปลงตามไปดว้ย  
Fixed    : เป็นตวัเลือกที่ก  าหนดใหข้นาดความสูงของแถวหรือความกวา้ง 

   ของคอลมัน์คงที่เม่ือมีการยอ่/ขยายช่องวา่งจากค่า Gutter 
Gutter    : เป็นช่องวา่งระหวา่งแต่ละแถวหรือแต่ละคอลมัน์ 
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  Offset  ต  าแหน่งการวางขอ้ความ 

Inset Spacing :  เป็นค่าในการกั้นหนา้-หลงัและบน-ล่างของขอ้ความทั้งหมด 
First Baseline : ต  าแหน่งของขอ้ความในแนวตั้ง 
Min    : ก าหนดค่าเพิม่เติมจากต าแหน่งที่ก  าหนดใน First Baseline 

  Options  มีตวัเลือก Text Flow คือแนวการแบ่งแถวและคอลมัน์ใหเ้ลือกคือ 
       : แบ่งจากซา้ยไปขวาก่อน แลว้ตามดว้ยบนลงล่าง 
       : แบ่งจากบนลงล่างก่อน แลว้ตามดว้ยซา้ยไปขวา 

4. คลิกปุ่ ม   
 
 
 
 
 
 
 เช่ือมโยงข้อความไปยังกรอบใหม่ 
 ส าหรับข้อความแบบย่อหน้านั้ น ไม่ว่าจะสร้างด้วยการพิมพ์เองหรือคัดลอกขอ้ความมาจาก
โปรแกรมอ่ืนก็ตาม หากขอ้ความมีความยาวเกินกวา่ขอบเขตพื้นที่ก็จะปรากฏ            อยูท่ี่มุมขวาล่าง แสดง
วา่มีขอ้ความบางส่วนที่เกินไปถูกซ่อนอยู ่ดงันั้นเราควรท าการขยายขอบเขตออกให้กวา้งขึ้น แต่ในบางคร้ัง
การจดัวางองค์ประกอบอาจมีพื้นที่จ  ากดัจนไม่สามารถขยายขอบเขตได ้วิธีแกปั้ญหาที่ดีอีกอยา่งคือการ
เช่ือมโยงขอ้ความส่วนที่ซ่อนอยูไ่ปแสดงในขอบเขตใหม่ ซ่ึงสามารถท าไดด้งัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  คลกิท่ีรูป  

TIP  : 
 หากต้องการยกเลิกการแบ่งคอลัมน์  ให้ใช้ค  าสั่ ง Area Type 
Options ซ ้ าอีกคร้ังแลว้ก าหนดค่า Number ของแถวและคอลมัน์เป็น 1  

ใช้เมาส์รูป         คลกิวางข้อความ
ในต าแหน่งของกรอบใหมท่ี่ต้องการ 
หลงัจากนัน้จะปรากฏเส้น            แสดง
การเช่ือมโยงของข้อความ 
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หากตอ้งการน าขอ้ความส่วนที่ซ่อนอยูไ่ปแสดงในรูปทรงอ่ืนๆ สามารถท าไดโ้ดยการคลิก
เลือกขอ้ความและรูปทรงแลว้คลิกเมนูค  าสัง่ Type เลือกค าสัง่ Threaded Text  เลือกค าสัง่ 
Create หรือคลิกที่รูป แลว้ใชเ้มาส์รูป            คลิกไปปล่อยในกรอบรูปทรง ดงัภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 เม่ือเช่ือมโยงขอ้ความไปยงัรูปทรงใหม่แลว้ ตอ้งการยกเลิกการเช่ือมโยงออก สามารถท าได้
โดยการคลิกเลือกขอ้ความและรูปทรงแล้วคลิกเมนูค  าสั่ง Type  เลือกค าสั่ง  Threaded Text   เลือกค าสั่ง  
Release Selection ซ่ึงจะเป็นการยกเลิกการเช่ือมโยงขอ้ความเฉยๆ แต่ขอ้ความที่ยา้ยต าแหน่งไปยงัรูปทรง
ใหม่จะยงัคงอยูเ่หมือนเดิม 
 

ข้อความท่ีได้ท าการเช่ือมโยงแล้ว สงัเกต
ได้จากเส้นท่ีปรากฏขึน้ ดงัภาพ 
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         น าเข้าข้อมูลจากภายนอก  
 เม่ือตอ้งการท างานกับขอ้ความยาวๆ นั้น เพื่อความสะดวกในการพิมพ์ , แก้ไขและจดัการกับ
ขอ้ความ เรามักนิยมสร้างไฟล์ขอ้ความเหล่านั้นจากโปรแกรมอ่ืนๆ เช่น Microsoft Word หรือ Notepad 
เป็นตน้ แลว้น ามาวางและตกแต่งดว้ยโปรแกรม Illustrator อีกทีหน่ึง 
 น าข้อความมาใช้กับไฟล์ใหม่ 
 เป็นการน าเอาขอ้ความมาใช้งานโดยที่โปรแกรม Illustrator จะสร้างไฟล์ใหม่ขึ้นมาให้ทันที มี
ขั้นตอนดงัน้ี 
 1.   คลิกเมนูค  าสัง่ File เลือกค าสัง่    Open 
 2.   เลือกต าแหน่งที่เก็บไฟลง์านจากช่อง Look in 
 3.   คลิกเลือกไฟลท์ี่เป็นขอ้ความ 
 4.   คลิกปุ่ ม  Open เพือ่เปิดไฟลโ์ดยจะปรากฏไดอะลอ็กซ์บลอ็กซ์ ของการน าเขา้ขอ้ความ 
 5.   ก าหนดรายละเอียดในการน าขอ้ความมาใชง้าน ดงัน้ี 
  Table of Contents  Text ใหแ้สดงขอ้ความที่เป็นสารบญั 
  Footnotes/Endnotes   ใหแ้สดงขอ้ความที่เป็นเชิงอรรถ 
  Index Text    ใหแ้สดงขอ้ความที่เป็นดชันี 
  Remove Text Formatting ยกเลิกรูปแบบอกัษรที่ก  าหนดไว ้

    6.   คลิกปุ่ ม        เพือ่น าเขา้ขอ้มูล 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
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         การเปลีย่นแนวการวางข้อความ 
 จากการสร้างตัวอักษรแบบต่างๆ จะเห็นได้ว่าการพิมพ์ตัวอักษรในแนวนอนและแนวตั้ งนั้ น 
จะต้องคลิกเลือกเคร่ืองมืออยา่งใดอย่างหน่ึงก่อน แล้วจึงท าการพิมพ์และจะได้ตวัอักษรเป็นแนวตาม
เคร่ืองมือที่เลือก แต่หลงัจากการพมิพเ์สร็จแลว้หากเราเปล่ียนใจตอ้งการสลบัจากแนวนอนเป็นแนวตั้งหรือ
เปล่ียนจากแนวตั้ งเป็นแนวนอน เราสามารถใช้ค  าสั่ง Type Orientation ได้โดยไม่ต้องเสียเวลาพิมพ์
ตวัอกัษรเหล่านั้นใหม่ ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเลือกขอ้ความที่ตอ้งการเปล่ียนแนวขอ้ความ 
2. คลิกเมนูค  าสัง่ Type เลือกค าสัง่   Type Orientation   เลือกแนวตวัอกัษร  โดยที่ Horizontal 

คือ แนวนอน และ Vertical คือแนวตั้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
               

                                                                       
 

ตวัอกัษรจะถกูกลบัจากแนวตัง้เป็นแนวนอน 
 

 
 
 

 
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         เปลีย่นแบบตัวพมิพ์เลก็-ใหญ่ 
 เราสามารถสลบัตวัพมิพใ์นภาษาองักฤษจากพมิพเ์ล็กไปเป็นพมิพใ์หญ่ หรือจากพิมพใ์หญ่ไปเป็น
พมิพเ์ล็กได ้โดยใชค้  าสัง่ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. คลิกเลือกขอ้ความที่ตอ้งการเปล่ียน 
2. คลิกเมนูค  าสัง่ Type   เลือกค าสัง่  Change Case   เลือกแบบตวัพมิพ ์ซ่ึงมีดงัน้ี 

UPPERCASE  เปล่ียนตวัอกัษรทั้งหมด 
ใหเ้ป็นตวัพมิพใ์หญ่ 
 
 
lowercase  เปล่ียนตวัอกัษรทั้งหมดให้ 
เป็นตวัพมิพเ์ล็ก 
 
 
Title Case  เปล่ียนตวัอกัษรตวัแรกของ 
ค  าใหเ้ป็นตวัพมิพใ์หญ่ 
 
 

Sentence case  เปล่ียนตวัอกัษรตวัแรก 
ของประโยคใหเ้ป็นตวัพมิพใ์หญ่ 

 

 
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         แปลงตัวอกัษรให้เป็น path 
 ส าหรับการแปลงตวัอกัษรให้เป็นวตัถุนั้น โปรแกรมจะท าการแปลงรูปทรงตวัอกัษรให้เป็นเส้น 
path แทน ซ่ึงมีประโยชน์อยา่งมากในการน าไฟลน้ี์ไปใชก้บัคอมพวิเตอร์เคร่ืองอ่ืน ๆ ซ่ึงเราอาจไม่มัน่ใจว่า
เคร่ืองอ่ืนๆ นั้นมีแบบอกัษรที่เราใชอ้ยูห่รือไม่ ดงันั้นจึงตอ้งท าการแปลงเป็น path เสียก่อน  
 นอกจากน้ีการแปลงตวัอกัษรเป็น path จะท าให้เราสามารถปรับแต่งตวัอกัษรไดเ้หมือนกับวตัถุ
อ่ืนๆ ทุกประการ เช่น เติมสีพื้นแบบ Gradient , ปรับแต่งรูปทรงดว้ยการตดั เจาะทะลุ หรือปรับแต่งดว้ย
กลุ่มเคร่ืองมือ Pen ก็ได ้โดยมีขั้นตอนในการแปลงดงัน้ี 

1. คลิกเลือกขอ้ความที่ตอ้งการเปล่ียน Path 
2. คลิกเมนูค  าสัง่ Type  เลือกค าสัง่    Create Outlines 

 
 
 
 
 
 
 
 

                   

 

 

 

อยา่งไรก็ตามการแปลงตวัอกัษรใหเ้ป็น path น้ี ไม่เหมาะกบังานที่มีขอ้ความจ านวนมาก เน่ืองจาก
จะท าใหไ้ฟลมี์ขนาดใหญ่กวา่การใชแ้บบอกัษรทัว่ไป 
 
 
 
 
 
 

 

 

ข้อควรระวัง  : 
 หลงัจากท่ีใช้ค าสัง่ Create Outlines แล้ว ข้อความนัน้จะถือเป็นวตัถ ุท าให้
ไม่สามารถแก้ไขตวัสะกดหรือท าการปรับแตง่คา่แบบอกัษรต่าง ๆได้อีก ดงันัน้จึง
ควรตรวจสอบข้อความให้เรียบร้อยก่อนจึงใช้ค าสัง่นี ้

เส้น path ท่ีได้ 

เม่ือท าการปรับแตง่เพิ่มเตมิ 
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หน่วยการเรียนรู้ท่ี  ๖  การแต่งภาพด้วยเอฟเฟ็คต์ 

   มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

           กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี   

            สาระที่  ๓  เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

         มาตรฐาน ง  ๓.๑   เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล 

การเรียนรู้  การส่ือสาร  การแกปั้ญหา  การท างาน  และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี

คุณธรรม           

 ตัวช้ีวัด   

            ๑.  ง ๓.๑/ ๘ ใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ใหเ้หมาะสมกบังาน 

            ๒. ง ๓.๑/๑๒ ใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 

  สาระส าคญั 

          ใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ใหเ้หมาะสมกบังาน ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมี

จิตส านึกและความรับผิดชอบ 

   สาระการเรียนรู้ 

         -  ความรู้ 

            ๑. เขา้ใจหลกัการใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ใหเ้หมาะสมกบังาน 

            ๒. สามารถใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 

         -  ทกัษะ / กระบวนการ 

            ๑.  ทกัษะการอธิบายหลกัการใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ 

            ๒.  ใชก้ระบวนการกลุ่มหรือเด่ียวในการสร้างช้ินงานหรือโครงงาน 

         -  คุณลกัษณะที่พึงประสงค ์

               ๑.  มีวนิัย 

              ๒.  ใฝ่เรียนรู้ 

              ๓.  มุ่งมัน่ในการท างาน  
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โปรแกรม Illustrator  ก็มีความสามารถในการตกแต่งภาพเช่นเดียวกบัโปรแกรมกราฟิกทัว่ไป โดย
สามารถใส่เอฟเฟ็กต์ (Effect) เพื่อให้ผลงานที่ได้มีความสวยงามแปลกตามากยิ่งขึ้ น  ซ่ึง Illustrator CS5 
สามารถเลือกก าหนดได้ทั้ งภาพเวกเตอร์และภาพบิตแม็พ อีกทั้ งยงัสามารถปรับเปล่ียนรูปทรงหรือค่า
คุณสมบติัที่ก  าหนดไวไ้ดด้ว้ย 
 

        สร้างภาพแบบ 3 มติ ิ
 การท าภาพ 3 มิติ เป็นการน าวตัถุที่สร้างไวม้าเปล่ียนรูปทรงใหเ้ป็น 3 มิติ 

 สร้างภาพ 3 มิติตามแนวลึก 
 เป็นการท าให้วตัถุเป็นมิติ โดยดึงรูปทรงวตัถุออกไปให้มีความลึกหรือเป็นการท าให้วตัถุหนาขึ้น
นัน่เอง หลงัจากสร้างวตัถุแลว้ใหท้  าขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่ตอ้งการท าเป็นภาพ 3 มิติ 
2. คลิกค าสัง่ Effect  เลือกค าสัง่   3D   เลือกค าสัง่    Extrude & Bevel… 
3. ก าหนดค่าต่างๆ ดงัน้ี 

Position  เลือกรูปแบบการวางวตัถุ หากตอ้งการปรับการวางเองให้ใชเ้มาส์รูป           คลิก
ลากปรับจากภาพตวัอยา่งหรือปรับจากการก าหนดค่าก็ได ้ดงัน้ี 

 ปรับใหค้ว  ่าลงหรือหงายขึ้น   
 ปรับให้เอียงดา้นซา้ยหรือดา้นขวา 
 ปรับหมุนวตัถุทั้งช้ิน 

       Perspective  ก าหนดค่าความลึก 
Extrude Depth  ก าหนดค่าความยาวของวตัถุในแนวลึก  
Cap   เลือกการใชสี้ในทุกดา้น ท าใหว้ตัถุดูตนั หรือใชสี้เฉพาะเสน้รอบ 

นอก ซ่ึงจะท าใหว้ตัถุดูเป็นรูกลวง 
Bevel   เลือกรูปแบบของเสน้ส่วนที่เป็นมุม เหมือนกบัการแกะสลกัใน 

แบบต่างๆ 
Height  ความสูงของส่วนที่แกะสลกัของ Bevel 
Surface เลือกลกัษณะพื้นผวิของวตัถุ   

 4.   คลิกปุ่ ม     เม่ือก าหนดรายละเอียดต่าง ๆ เรียบร้อยแลว้ 
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 
 

  
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สร้างภาพ 3 มิติแบบวนรอบ 
 เป็นการท าใหว้ตัถุหมุนวนรอบตวัเอง โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่ตอ้งการปรับเปล่ียน 
2. คลิกเมนูค  าสัง่ Effect  เลือกค าสัง่  3D  เลือกค าสัง่    Revolve… 
3. ก าหนดค่าต่างๆ เช่นเดียวกบัการสร้างภาพ 3 มิติตามแนวลึก และมีส่วนที่ใหป้รับเพิม่เติมมีดงัน้ี 

Angle   ระบุองศาให้หมุนวนรอบ หากค่าเป็น 360 องศา จะวนรอบกลบัมายงัจุดเร่ิมตน้แบบ
สมบูรณ์ 

Offset   ขนาดของวงในการวนรอบ หากก าหนดเป็น 0 pt ผวิดา้นในจะสมัผสักนัพอดี 
From   เลือกทิศทางของการวนจากดา้นซา้ยหรือดา้นขวา 

4. คลิกปุ่ ม     เม่ือก าหนดรายละเอียดต่าง ๆ เรียบร้อยแลว้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

  
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นอกจากน้ียงัสามารถใชเ้สน้ในการสร้างรูปทรง 3 มิติไดห้ลายรูปแบบเช่นกนั ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 

 
 
 
 
 

       ใช้ค ำสัง่ Revolve สร้ำงรูปทรงแจกนั 

       
 
 
 
 
 

ใช้ค ำสัง่ Revolve สร้ำงรูปผลแอปเปิล 
 

        ปรับภาพดูนุ่มขึน้ด้วยค าส่ัง Blur 
 เป็นค าสัง่ที่ปรับใหสี้พื้นบริเวณขอบของวตัถุพร่าเบลอและฟุ้งกระจายไปตามค่าที่ก  าหนดซ่ึงจะท าให้
วตัถุนั้นดูนุ่มขึ้น  

1. คลิกเลือกวตัถุที่ตอ้งการปรับแต่ง 
2. คลิกค าสัง่ Effect   เลือกค าสัง่      Blur    เลือกค าสัง่    Gaussian Blur… 
3. ก าหนดค่าความพร่ามัวและฟุ้งกระจายของสีขอบวตัถุที่ช่อง Radius โดยมีค่าเป็น pixel หาก

ก าหนดค่ามากก็จะไดค้วามพร่ามวัที่มากและจะท าให้ขอบวตัถุฟุ้งกระจายเป็นพื้นที่กวา้งตามไป
ดว้ย ซ่ึงเราสามารถมองการเปล่ียนแปลงไดใ้นกรอบตวัอยา่งภาพในไดอะล็อกบ็อกซ์ โดยขนาด
ของการมองภาพจะเป็น 100 % แต่สามารถปรับขนาดการมองใหม่ได ้ดงัน้ี 

คลิกปุ่ ม          เพือ่ขยายภาพตวัอยา่ง 
คลิกปุ่ ม          เพือ่ยอ่ภาพตวัอยา่ง 

4. คลิกปุ่ ม      เม่ือก าหนดรูปแบบต่างๆ แลว้ 
นอกจากการปรับความพร่าเบลอจากวตัถุที่เป็นแบบเวคเตอร์จากเมนู Effect แลว้ยงัสามารถปรับภาพ
แบบบิทแมพให้เบลอไดจ้ากเมนู Filter เช่นกนั โดยใชค้  าสั่ง Filter   เลือกค าสั่ง   Blur    เลือกค าสั่ง   
Gaussian Blur…  
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กรอบตวัอย่ำง 
 

 

  

ภำพหลงัจำกใช้ค ำสัง่ Blur 
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         เติมเงาให้วตัถ ุ
 เป็นค าสัง่ที่ท  าใหว้ตัถุมีมิติขึ้นจากการเติมเงาดา้นล่างเขา้ไปโดยใชค้  าสัง่ Drop Shadow โดยมีขั้นตอน
การใชค้  าสัง่ดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่ตอ้งการเติมเงา 
2. คลิกเมนูค  าสัง่ Effect เลือกค าสัง่    Stylize เลือกค าสัง่  Drop Shadow… ก าหนดค่าต่างๆ เพือ่

เป็นลกัษณะของเงาดงัน้ี 
       Mode หรือ Blending Mode ในการผสมสีเงากบัสีวตัถุที่อยูด่า้นล่าง 

Opacity    ความเขม้จางของเงา 
X Offset  ต  าแหน่งของเงาในแนวนอน 
Y Offset   ต  าแหน่งของเงาในแนวตั้ง 

  Blur  ปรับความเบลอมวัของของเงา 
Color    เป็นตวัเลือกเพือ่ก  าหนดสีของเงาโดยคลิกที่กรอบสีแลว้เลือกสี 

  Darkness   เป็นตวัเลือกสีเช่นกนั แต่จะใชเ้ฉพาะโทนสีขาวด าโดยก าหนดค่า 
เป็นเปอร์เซ็นต ์

3. คลิกปุ่ ม       เม่ือก าหนดรูปแบบต่างๆ เรียบร้อยแลว้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

  

ผลลพัธ์ท่ีได้ 
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         ปรับบิดรูปทรงด้วยค าส่ัง Free Distort  
 จะเป็นการปรับบิดเอียงรูปทรงไดอ้ยา่งอิสระ ซ่ึงการปรับบิดนั้นจะยดึกรอบภาพ (Bounding Box) ที่มี
รูปทรงส่ีเหล่ียมเป็นหลกัในการเปล่ียนรูปทรงของ path โดยคลิกลากปรับจากมุมทั้งส่ีของกรอบภาพ โดยมี
ขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเลือกภาพที่ตอ้งการปรับเปล่ียน 
2. คลิกเมนูค  าสัง่ Effect  เลือกค าสัง่  Distort & Transform เลือกค าสัง่ Free Distort… หรือคลิก

เลือกเมนูค  าสัง่ Filter  เลือกค าสัง่  Distort  เลือกค าสัง่  Free Distort… 
3. คลิกลากปรับจากจุดมุมทั้งส่ีใหไ้ดรู้ปทรงตามตอ้งาการ ในกรอบภาพตวัอยา่ง 
4. คลิกปุ่ ม          เม่ือก าหนดค่าต่างๆ เรียบร้อยแลว้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภำพท่ีได้ 

 

 
 

 
 

 
 

ยกเลกิกำรปรับแตง่ 
 กรอบภำพของรูปทรงเดมิ 
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         สร้างรูปดอกไม้ง่ายๆ ด้วยค าส่ัง Pucker & Bloat 
 เป็นค าสั่งที่ปรับรูปใดๆ ไปเป็นดอกไม ้โดยปรับส่วนของ path ที่อยู่ระหว่างจุดแองเคอร์สองจุดให้
พองออกไปดา้นนอกหรือยบุเขา้มาดา้นในรูปทรง โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่ตอ้งการปรับเปล่ียน 
2. คลิกเมนูค  าสัง่ Effect  เลือกค าสัง่  Distort & Transform เลือกค าสัง่ Pucker & Bloat  
3. ก าหนดค่าในไดอะลอ็กบอ็กซ์ โดยมีใหเ้ลือกดงัน้ี 

หากก าหนดตั้งแต่ 1 % ขึ้นไปจะเป็นการ Bloat คือเส้น Path แต่ละดา้นจะพองออกดา้นนอก 
และจุดแองเคอร์จะถูกดึงเขา้ดา้นในตามค่าที่ก  าหนด ดงัภาพตวัอยา่งดา้นบน 
หากก าหนดค่าตั้ง -1% ลงไปจะเป็นการ Pucker ผลทีไ่ดจ้ะตรงกนัขา้มกบั Bloat คือ เสน้ path 
แต่ละดา้นจะถูกดึงเขา้ดา้นใน แต่จุดแองเคอร์ของ path จะถูกดนัออกดา้นนอก 

 4. คลิกปุ่ ม     เม่ือปรับแต่งค่าต่างๆ เรียบร้อยแลว้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

ภำพท่ีได้ 

  

คลกิให้มีเคร่ืองหมำย  เพ่ือดตูวัอย่ำง 

กรณีท่ีก ำหนดให้คำ่ Pucker = -70% 

135



 

         ปรับแต่งเอฟเฟ็คต์ 
 หลังจากการใช้ค  าสั่งต่างๆ ในเมนู Effect แล้ว ชุดค าสั่งเหล่านั้นจะถูกเก็บไวท้ี่พาเนล Appearance 
สามารถเปิดพาเนล Appearnce ขึ้ นมาใช้งานโดยคลิกเมนูค  าสั่ง Window เลือก Appearance  ซ่ึงจะปรากฏ
ขึ้นมาเม่ือมีการคลิกเลือกวตัถุที่ถูกปรับ   เอฟเฟ็คต ์หากตอ้งการปรับแต่งแกไ้ขหรือลบเอฟเฟ็คตใ์นภายหลงัก็
สามารถท าได ้ดงัน้ี 

1. คลิกเลือกวตัถุที่ตอ้งการแกไ้ขเอฟเฟ็คต ์
2. คลิกที่ช่ือเอฟเฟ็คตใ์นพาเนล Appearance 
3. ก าหนดค่าในไดอะลอ็กบอ็กซ์ใหม่ (ตามแต่ละเอฟเฟ็คต)์ 
4. คลิกปุ่ ม          เม่ือปรับเปล่ียนค่าต่างๆ แลว้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ส าหรับการยกเลิกการใชเ้อฟเฟ็คตส์ามารถท าไดโ้ดยการคลิกลากช่ือเอฟเฟ็คตม์าปล่อยที่รูป   
            บนพาเนล Appearance เพือ่ยกเลิกการใชเ้อฟเฟ็คตท์ั้งหมด 
 
 
 
 
 

 
 

  

ภำพใหมท่ี่ได้ 
คลกิให้มีเคร่ืองหมำย  เพ่ือดตูวัอย่ำง 

ภำพท่ีได้จะกลบัมำเป็นรูปทรงเดมิ 
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