
โปรแกรม Scratch 

หน่วยที่ 1 เร่ิมต้นกับโปรแกรม Scratch 

ความเป็นมาของ Scratch 

สถาบนั MIT (Massachusetts Institute of Technology) ในส่วนของ Media Laboratory กลุ่ม Lifelong 
Kindergarten น าโดยผูอ้  านวยการ Mitchel Resnick ร่วมกบับริษทั Montreal-based consulting บริษทั Playful 

Invention และผูร่้วมในภายหลังคือ Brian Silverman และ Paula Bonta ไดพ้ฒันา Scratch ส าหรับ Desktop 
ขึ้ นในปี ค.ศ. 2003 เผยแพรงในปี ค.ศ. 2006 และออก Scratch 2.0 ในวนัที่  9 พฤษภาคม ค.ศ. 2013 

(Wikipedia, 2013) เพือ่ใหบ้รรลุเป้าหมายในการพฒันา ดงัที่ Mitchel Resnick (cited in Yolanda Chiu, Alice 

Lui and Edmond Kim Ping Hui, 2012: 6) กล่าววา่ Scratch เป็นมากกวา่โปรแกรมคอมพิวเตอร์ มนัเป็นส่วน
หน่ึงของภารกิจดา้นการศึกษาที่ขยายออกไป Scratch ถูกออกแบบมาเพือ่ช่วยใหเ้ด็กเตรียมพร้อมส าหรับการ

ใชชี้วติในสังคมที่เปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว การสร้างช้ินงานดว้ย Scratch ไม่ใช่เพยีงการเรียนรู้วิธีการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ แต่พวกเขาก าลงัเรียนรู้ที่จะคิดสร้างสรรค ์คิดเชิงเหตุผลอย่างเป็นระบบ และการ
ท างานร่วมกนั ซ่ึงเป็นทกัษะที่จ  าเป็นในการประสบความส าเร็จและมีความสุข ในโลกปัจจุบนั 

 

ภาพที่ 1 Mitchel Resnick ผูอ้  านวยการ MIT Scratch team, MIT Media lab 

ที่มา https://twitter.com/mres 



 

ภาพที่ 2  แสดงสญัลกัษณ์ของกลุ่ม Lifelong Kindergarten Group 

ที่มา http://cdn.Scratch.mit.edu/Scratchr2/static/ 

Scratch ถูกพฒันาขึ้นโดยกลุ่ม Lifelong Kindergarten Group ใน MIT Media Lab ของ 

สถาบนั MIT โดยการน าของ Mitchel Resnick 

 

 

 

 

 

 

 

Scratch ถูกพฒันาขึ้นโดยกลุ่ม Lifelong Kindergarten Group ใน MIT Media Lab ของ

สถาบนั MIT โดยการน าของ Mitchel Resnick 



รู้จักกับ Scratch 

 มาท าความรู้จกักบั Scratch ในที่น้ีขอน าเสนอใน 4 หวัขอ้ คือ  
  (1) Scratch คืออะไร 

  (2) ความเป็นมาของ Scratch  
  (3) เขา้สู่เวบ็ไซตข์อง Scratch 

  (4) ชมผลงานของ Scratch ดงัน้ี 

 1. Scratch คืออะไร 

  Scratch คืออะไรกนั? บางคนก็คิดถึงรอยข่วน บางคนก็คิดถึงดีเจที่ก  าลงัหมุนแผน่ผสมเสียง

ตามร้านอาหาร แต่ในที่น้ี Scratch เป็นช่ือของโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ที่ใชส้ร้างส่ือมลัติมีเดีย 
  Scratch เป็นโปรแกรมสร้างส่ือมลัติมีเดียที่ใชง้านไดท้ั้งแบบออฟไลน์และออนไลน์เหมาะ

ส าหรับนกัเรียน นกัวิชาการ ครู และผูป้กครอง ที่มีวตัถุประสงคเ์พือ่สร้างงานดา้นการศึกษาหรือเพือ่ความ

บนัเทิง เช่น โครงงานคณิตศาสตร์ โครงงานวทิยาศาสตร์ แบบจ าลอง สถานการณ์จ าลอง งานน าเสนอหรือ
ส่ือที่ประกอบดว้ยภาพเคล่ือนไหว เล่าเร่ืองราว งานดา้นศิลปะและดนตรีแบบมีปฏิสมัพนัธ ์หรือเกมส์ง่ายๆ 

ลว้นสร้างไดด้ว้ย Scratch  (Wikipedia,2013: online) และเป็นโปรแกรมภาษาที่พฒันามาเพือ่ช่วยเด็กที่มีอายุ

ระหวา่ง 8-16 ไดเ้รียนรู้ทกัษะในศตวรรษที่ 21 โดยการเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ ซ่ึงช่ือของ Scratch มา
จากเทคนิคการผสมเสียงดนตรีของเหล่าดีเจซ่ึงสอดคลอ้งกบั Scratch ที่สร้างสรรคช้ิ์นงานโดยการ

ผสมผสานส่ิงต่างๆ ทั้งภาพและเสียงเขา้ไวด้ว้ยกนั (Jerry Lee Ford, 2009: 3) 
  Scratch จึงประกอบไปดว้ย 2 ส่วน คือ โปรแกรมคอมพวิเตอร์ และ ภาษาคอมพวิเตอร์ ใน

ส่วนของโปรแกรมคอมพวิเตอร์มีหนา้ที่ในการสร้าง จดัการภาพ เสียง และ Script ในช้ินงาน 

 

ภาพที่ 1 Scratch 1.4 (ซา้ย) Scratch 2.0 (ขวา) 

ที่มา : https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Scratch_1.4_Initial_Screen.png 



   ในส่วนของภาษาคอมพวิเตอร์ หรือภาษา Scratch จะท าหนา้ที่ผสานภาพ เสียง สร้าง

กระบวนการและปฏิสมัพนัธ ์มีลกัษณะการเขียนที่แตกต่างไปจากภาษาคอมพวิเตอร์อ่ืนคือ ลากบล็อกค าสัง่
มาเช่ือมต่อกนั โดยไม่ตอ้งเขียนค าสัง่ใดๆ แลว้ท าการ Run โดยการคลิกที่บล็อกค าสัง่หรือธงสีเขียว ก็จะ

แสดงผลลพัธอ์อกมาทนัที 

 

ภาพที่ 2 ลกัษณะการเขียนโปรแกรมดว้ย Scratch และผลลพัธจ์ากการ Run 

 

  การเขียนโปรแกรมในลกัษณะน้ีท าใหเ้ขา้ใจง่าย มองเห็นภาพ และลดความผดิพลาดในการ
พมิพค์  าสัง่ลงบล็อกค าสัง่จะมีรูปแบบเฉพาะที่เช่ือมต่อกนัไม่สามารถต่อผดิรูปแบบได ้รูปแบบภาษา Scratch 

ถูกน าไปใชใ้นโปรแกรมมากมายเพือ่ท  าใหก้ารสร้างผลงานหรือการเขียนโปรแกรมแบบเดิมที่มีความยุง่ยาก

ซบัซอ้นใหง่้ายขึ้นและสร้างช้ินงานไดร้วดเร็ว (สมชาย พฒันาชวนชม, 2555: 5) เช่นโปรแกรม MIT App 
Inventor ส าหรับเขียน Application บนมือถือ หรือแทบ็เล็ต พซีีในระบบ Android และโปรแกรม Stencyl 

ส าหรับสร้างเกมที่เล่นไดใ้นหลายระบบทั้ง windows, Android, OSX และ IOS เป็นตน้ 

 

ภาพที่ 3 ตวัอยา่งการเขียนโปรแกรมดว้ย MIT App Inventor 
ที่มา : http://appinventor.mit.edu/explore/content/molemash.html 



 

ภาพที่ 4 ลกัษณะการเขียนโปรแกรมบน Stencyl 

ที่มา : http://www.stencyl.com/ 

 ฉะนั้นการเรียนเขียนโปรแกรมดว้ย Scratch จึงเป็นจุดเร่ิมตน้ที่สามารถต่อยอดความคิดในการ

พฒันาโปรแกรมในระดบัสูงและเป็นพื้นฐานส าคญัในการศึกษาโปรแกรมภาษาอ่ืนที่ซบัซอ้นยิง่ขึ้นใน

อนาคต เหมือนกบัสญัลกัษณ์ของ Scratch คือ แมวสีสม้ที่ก  าลงักา้วเทา้เดินไปขา้งหนา้ 

 

ภาพที่ 5 สญัลกัษณ์ของ Scratch 

ที่มา : http://tutorks.com/producto/producto-de-prueba/ 

Scratch คือโปรแกรมภาษาคอมพวิเตอร์ ที่ออกแบบมาใหเ้หมาะสมส าหรับเด็กอาย ุ8-16 ปี เพือ่
ช่วยพฒันาทกัษะในศตวรรษที่ 21 คือคิดสร้างสรรค ์คิดเชิงเหตุผลอยา่งเป็นระบบและการท างาน

ร่วมกนั ในการสร้างส่ือมลัติมีเดีย และเขียนโปรแกรมดว้ยการลากบล็อกค าสัง่มาเรียงต่อกนั 

 



เข้าสู่เว็บไซต์ Scratch และการเรียนบนออนไลน์ 

 เวบ็ไซตข์อง Scratch เป็นศูนยร์วมเร่ืองราวทั้งหมดเก่ียวกบั Scratch ทั้งตวั Scratch ผลงานจาก 
Scratch และคู่มือเอกสารที่เก่ียวขอ้ง จุดเร่ิมแรกของการเรียนรู้ที่ Scratch จึงเป็นการกา้วเขา้สู่ประตูน้ีเวบ็ไซต ์

ของ Scratch คือ http://scratch.mit.edu/ 

 การเขา้สู่เวบ็ไซต ์ของ Scratch ใหพ้มิพ ์http://scratch.mit.edu/ ลงในช่อง Address ของโปรแกรม

เบราวเ์ซอร์จะปรากฏหนา้ตาเวบ็ไซต ์ของ Scratch ดงัน้ี 

 

ภาพที่ 1 แสดงหนา้เวบ็ไซต ์ของ Scratch 

 

 

 

 

 

 

 



การเรียน  Scratch บนออนไลน์ 

 เป็นวธีิที่สะดวกที่สุดในโลกยคุอินเทอร์เน็ตที่โปรแกรมต่างๆ ถูกท าใหอ้ยูใ่นรูปของ Web 
Application ไม่จ  าเป็นตอ้งท าการติดตั้งโปรแกรม 

1. เข้าใช้งาน Scratch แบบออนไลน์ 

การใชง้าน Scratch แบบออนไลน์ เป็นการใชง้าน Scratch ผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดย

เบราวเ์ซอร์จะตอ้งสนบัสนุน Adobe Flash Player ไม่นอ้ยกวา่ Version 10.2 โดยเขา้ใชง้าน จากหนา้เวบ็ไซต ์

ของ Scratch (http://scratch.mit.edu/) คลิกที่ปุ่ ม Create หรือภาพตวัการ์ตูน TRY IT OUT ดงัน้ี 

 

ภาพที่ 1 ปุ่ ม Create และตวัการ์ตูน TRY IT OUT 

 

 

 

 

 

 



จะเขา้สู่ Scratch ดงัภาพ 

 

ภาพที่ 2 แสดงภาพหนา้จอ Scratch แบบออนไลน์ผา่นเบราวเ์ซอร์ 

หากเบราวเ์ซอร์ไม่สนบัสนุน Adobe Flash Player หรือยงัไม่ไดติ้ดตั้ง จะปรากฏขอ้ความดงัน้ี 

 

ภาพที่ 3 แสดงขอ้ผดิพลาดเม่ือไม่มี Adobe Flash Player ก่อนใช ้Scratch ผา่นเบราวเ์ซอร์ 

ใหค้ลิกที่                                                                       เพือ่ดาวน์โหลดและติดตั้ง Adobe Flash 
Player จึงจะสามารถใชง้าน Scratch ได ้ 

 

 

 

 

 



2. ลงทะเบียนกับ Scratch 

แมว้า่ในการใชง้าน Scratch ไม่จ  าเป็นตอ้งลงทะเบียน แต่การลงทะเบียนมีขอ้ดีสองประการคือ ท า
ใหส้ามารถบนัทึกและแบ่งปันผลงานที่สร้างขึ้นใหก้บัผูส้นใจไดบ้น เวบ็ไซตข์อง Scratch ส าหรับการสมคัร

สมาชิกใหม่ จากหนา้เวบ็ไซต ์ของ Scratch ใหค้ลิกที่ปุ่ ม Join Scratch หรือภาพการ์ตูน Join Scratch 

 

ภาพที่ 4 ปุ่ ม Join Scratch และตวัการ์ตูน Join Scratch 

 จะปรากฏกรอบใหก้รอกขอ้มูลในการสมคัรสมาชิก (ในการสมคัรสมาชิกไม่เสียค่าใชจ่้ายใดๆ แต่
ตอ้งใช ้Email Address ของผูส้มคัรดว้ย ส าหรับผูท้ี่ยงัไม่มี Email Address สามารถสมคัรไดท้ี่ 

www.hotmail.com หรือ mail.google.com ) ดงัน้ี 

  ขั้นตอนที่ 1 กรอกช่ือเขา้ใชง้าน Scratch ในช่อง Choose a Scratch Username โดยไม่ตอ้ง

ใส่ช่ือจริง และตั้งรหสัผา่นในการเขา้ใชง้านโดยกรอกในช่อง Choose a Password เม่ือกรอกขอ้มูลสมบรูณ์

แลว้ใหค้ลิกปุ่ ม Next ดงัภาพ 

 

ภาพที่ 5 แสดงกรอบกรอกขอ้มูลในการสมคัรสมาชิกของ Scratch ขั้นตอนที่ 1 



  ขั้นตอนที่ 2 กรอกขอ้มูลเดือนและปีเกิดในช่อง Birth Month and Year โดยเลือกจากขอ้มูล

ที่ก  าหนด (ในส่วนของปีเกิดใหก้รอกขอ้มูลเป็น ค.ศ. หากไม่ทราบใหน้ า พ.ศ. เกิดลบดว้ยเลข 543 ก็จะได ้ค. 
ศ. เกิด เช่น เกิด พ.ศ. 2535 เม่ือน า 2353-543 จะได ้ค.ศ. เกิด คือ 1992) เลือกเพศในช่อง Gender โดยเพศชาย

ใหเ้ลือก  Male เพศหญิงเลือก Female เลือกประเทศในช่อง Country โดยเลือกเป็น Thailand ส าหรับประเทศ
ไทย และกรอก Email ในช่อง Email Address เช่น mymail@mail.com เม่ือกรอกขอ้มูลสมบรูณ์แลว้ใหค้ลิก

ปุ่ ม Next ดงัภาพ  

 

ภาพที ่6 แสดงกรอบกรอกขอ้มูลในการสมคัรสมาชิกของ Scratch ขั้นตอนที่ 2 

  ขั้นตอนที่ 3 กรอก Email Address ลงไปในช่อง Parent's or guardian's email address และ

กรอกยนืยนั Email ลงไปในช่อง Confirm email address จากนั้นใหค้ลิกที่  Receive updates from the 
Scratch Team เม่ือกรอกขอ้มูลสมบรูณ์แลว้ใหค้ลิกปุ่ ม Next ดงัภาพ 

 

ภาพที ่7 แสดงกรอบกรอกขอ้มูลในการสมคัรสมาชิกของ Scratch ขั้นตอนที่ 3 



  ขั้นตอนที่ 4 การสมคัรสมาชิกเสร็จสมบรูณ์และตอ้นรับเขา้สรง Scratch ใหค้ลิกที่ปุ่ ม OK 

Lets Go เพือ่เร่ิมใชง้าน Scratch ไดท้นัที ่

 

ภาพที ่8 แสดงกรอบกรอกขอ้มูลในการสมคัรสมาชิกของ Scratch ขั้นตอนที่ 4 

3. การลงช่ือเข้าใช้งาน Scratch 

เม่ือลงทะเบียนสมาชิกแลว้ ลงช่ือเขา้ใช ้โดยคลิกที่ปุ่ ม Sign in ทีมุ่มบนขวาของ Scratch จะปรากฏ
กรอบใหใ้ส่ช่ือผูใ้ช ้และรหสัผา่น แลว้กดปุ่ ม Sign in 

 

 ภาพที ่8 แสดงกรอบ Sign in ในการสมคัรสมาชิกของ Scratch  

เม่ือคลิกปุ่ ม Sign in มุมบนขวาของเวบ็ไซต ์จะปรากฏกรอบใหก้รอกขอ้มูลช่ือผูใ้ชแ้ละรหสัผา่น ดงั

ภาพ 



 

ภาพที ่9 แสดง Sign in เขา้สู่ Scratch 

เม่ือกรอกขอ้มูลเสร็จส้ิน ใหค้ลิกที่ปุ่ ม Sign in หรือกดปุ่ ม Enter บน Keyboard เม่ือลงช่ือเขา้ใช้

ส าเร็จจะแสดงช่ือผูใ้ชมุ้มบนขวาของเวบ็ไซต ์และ Scratch 

4. เม่ือลืมรหัสผ่านเข้าใช้งาน Scratch 

 ปัญหาใหญ่ของการเขา้ใชง้าน Scratch คือการลืมรหัสผ่าน ในกรณีน้ีให้คลิกที่ Need Help? จากปุ่ ม 

Sign in  

 

ภาพที่ 10 แสดง Sign in เขา้สู่ Scratch 



จะปรากฏขอ้ความใหก้รอกช่ือผูใ้ชใ้นช่อง Enter Username หรือ กรอก Email ที่ไดล้งทะเบียนไว้

กบัเวบ็ไซต ์ของ Scratch ในช่อง Email address you registered with แลว้คลิกที่ปุ่ ม Send me a password 
reset link! เพือ่ระบบจะไดส่้ง Link ในการตั้งรหัสผา่นเขา้สูร้ะบบให้ใหม่ผา่นทาง Email 

 

ภาพที่ 11 แสดงขอ้มูลที่ตอ้งกรอกเพือ่ตั้งค่ารหสัผา่นใหม่ 

เม่ือคลิกที่ปุ่ ม Send me a password reset link! จะปรากฏหนา้ต่าง Password reset email sent... 

 

ภาพที่ 11 หนา้ต่าง Password reset email sent... 

 

 



หลงัจากนั้นใหเ้ขา้สรงระบบ Email ของตนเองทีใ่ชใ้นการลงทะเบียนสมาชิก เพือ่ตรวจสอบ Email 

ที่ไดรั้บจาก no-reply@Scratch.mit.edu โดยมีหวัขอ้วา่ Password reset on Scratch ในเน้ือหาของEmail ให้
คลิกที่ Link เพือ่ไปยงัหนา้ตั้งรหัสผา่นเขา้สู่ระบบใหม่ ดงัภาพ 

 

ภาพที่ 12 แสดงขอ้ความใน Email ทีไ่ดรั้บจาก no-reply@Scratch.mit.edu 

เม่ือคลิกที่ Link จะเขา้สู่หนา้ ใหก้รอกรหสัผา่นเขา้สรงระบบใหม่ ในช่อง New Password และ

กรอกรหสัผา่นอีกคร้ังในช่อง Confirm Password แลว้คลิกที่ปุ่ ม Change my password 

 

ภาพที ่13 แสดงขอ้ความกรอกรหสัผา่นในการเขา้ใช ้Scratch ใหม่ 

หลงัจากนั้นจะสามารถใชร้หสัผา่นใหม่ในการเขา้สู่ระบบไดท้นัท ี



 

การใชง้าน Scratch แบบออนไลน์ ผา่นหนา้เวบ็ไซตข์อง Scratch นั้นเบราวเ์ซอร์ตอ้ง
สนบัสนุน Adobe Flash และควรลงทะเบียนเพือ่การบนัทึกและแบ่งปันช้ินงานนั้นบน

เวบ็ไซต ์


